Tematy prac dyplomowych inzynierskich na rok akad. 2017/2018

Katedra Systeméw Multimedialnych

Temat w jezyku polskim
Nrl

Baza dzwiekowa przejazddéw motocykli

Temat w jezyku angielskim

Motorcycle sound database

Opiekun pracy

prof. dr hab. in. Bozena Kostek, prof. zw. PG (LAF)

Konsultant pracy

mgr inz. Karolina Marciniuk

Cel pracy

Celem pracy jest wykonanie bazy nagrawierajcej przejazdy
motocykli z uwzgtdnieniem parametréw jazdy. Nagrania agle
wykonywa dla r&nych typow nawierzchni (éde warunki
pogodowe) oraz przy zaych pedkosciach dopuszczalnych dla
ruchu drogowego.

Zadania

1. Zapoznanie giz typami motocykli, zasaddziatania
poszczegolnych podzespotow i ich wptywem na ostaiec
brzmienie pojazdu.

2. Zapoznanie gize sprztem pomiarowym, dobranie schematt
pomiarowego.

3. Nagrania przejazdéw motocykli.

4. Obrobka plikow dwigkowych.

5. Utworzenie bazy nagiaraz bazy metadanych plikow.
6. Przeprowadzenie analiz nagraotocykli

Literatura

1. John M. Eargle, Handbook of Recording EnginggriSBN
978-1-4684-9921-6

2. Paul Virostek, Field Recording Gear Buyer’s d&yi
http://www.creativefieldrecording.cam

3. Rob Nokes, Guide to Recording Cars,
http://designingsound.org/2010/08/rob-nokes-spagiade-to-
recording-cars/;

Uwagi

2 osoby
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Temat w jezyku polskim
Nr 2

Nagrania prébek mowy w ra@nych warunkach hatasowych

Temat w jezyku angielskim

Recordings of speech samplesin different noise conditions

Opiekun pracy

prof. dr hab. in. Bozena Kostek, prof. zw. PG (LAF)

Konsultant pracy

mgr inz. Aleksandra Dorochowicz

Cel pracy

Celem pracy jest przygotowanie nagmobek mowy w rénych
warunkach hatasu. W ramach pracy ngleagr& mowcow w
roznych warunkach hatasowych, a rpstie przeprowadzi
analizy nagranych prébek z efektem Lombarda. ({Bfeknbarda
polega na zwkszaniu poziomu natenia gtosu wsrodowisku, w
ktorym wystpuje hatas). W kolejnym kroku nableprzeprowadzi
testy zrozumiatéci mowy z wykorzystaniem przygotowanych
nagra mowy.

Zadania

1. Przegld literatury dotyczcej efektu Lombarda

2. Przygotowanie listy zaa

3. Nagrania mowy w tych warunkach hatasowych ¢ré
mowcy)

4. Analiza mowy z efektem Lombarda

5. Testy zrozumiakzi z wykorzystaniem nagranych probek
5. Analiza i interpretacja wynikow

Literatura

1. P. Lau, The Lombard Effect as a Communicativer®®menon,
UC Berkeley Phonology Lab Annual Report (2008),
http://linguistics.berkeley.edu/phonlab/documer@&lau.pdf

2. D. Vlaj, Z. Ka&i¢, The Influence of Lombard Effect on Spee
Recognition,
http://www.utdallas.edu/~hynek/citing_papers/Vlanebo20Influe
nce%200f%20Lombard%20Effect%200n%20Speech%20Rdc
on.pdf

3. M. Garnier, N. Henrich, Speaking in noise: Hovesl the
Lombard effect improve acoustic contrasts betweeesh and
ambient noise? Computer Speech & Language,

Volume 28, Issue 2, March 2014, Pages 580-597
http://dx.doi.org/10.1016/j.csl.2013.07.005

ogni
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Temat w jezyku polskim
Nr 3

Konstrukcja i pomiarowa weryfikacja dziatania wybranego
typu dyfuzora akustycznego

Temat w jezyku angielskim

Design and development of an acoustic diffuser of a selected type

Opiekun pracy

prof. dr hab. in. Bozena Kostek, prof. zw.PG (LAF)

Konsultant pracy

mgr inz. Adam Kurowski

Cel pracy

Celem pracy jest zaprojektowanie i pomiarowa wé&adja
dziatania wybranego typu dyfuzora akustycznego dyfuzora
Schroedera 1D/2D, skyline, itp.). Na podstawie vaylych zataen
projektowych wykonany zostanie projekt w oprograraniu
CAD, ktory postiy do wykonania prototypu dyfuzora. Paramet
przygotowanego ustroju akustycznego zosfamierzone w celu
weryfikacji sposobu jego oddziatywania na pole akceEne.

Zadania

1. Przegld literatury dotycacej projektowania i mierzenia
parametrow dyfuzorow akustycznych

2. Opracowanie projektu dyfuzora w programie CALbaaie
przyjetych zal@en projektowych

3. Konstrukcja dyfuzora

4. Testy dziatania dyfuzora poprzez pomiar chargktgk
kierunkowych rozpraszania, obliczenie podstawowych
wspotczynnikdéw na tej podstawie.

5. Analiza i interpretacja wynikow

try

Literatura

1. Trevor J. Cox, Peter D'Antonio, " Acoustic Adsers and
Diffusers: Theory, Design and Application”

2. Everest F. Alton, Pohlmann Ken C., "Pgdmik akustyki"
3. Walker, R., 'Research Department Report: thegdesd
application of modular, acoustic, diffusing elens&nraport
badawczy BBC dosgpny pod adresem:
http://downloads.bbc.co.uk/rd/pubs/reports/199(d56.

Uwagi

temat zarezerwowany




Temat (jez. pol.) Nr 4

Opracowanie bazy odpowiedzi impulsowych pomieszaie

Temat (jez. ang.)

Developing of database of impulse responses of various types of rooms

Opiekun pracy

prof. dr hab. in. Bozena Kostek, prof. zw. PG (LAF)

Konsultant pracy

mgr inz. Piotr Hoffmann

Cel pracy

Celem pracy jest przygotowanie bazy odpowiedzi ilsg@uych ré&nych
pomieszczé w formacie wav, a nagtnie przeprowadzen
parametryzacji zebranych plikow. Dokonana paramzatrjp pozwoli n:
uwzgkdnienie charakterystyki brzmienia pomieszczenia vecesie
equalizacji. Opracowana baza przeka parametry na w§jie
przekazanego przez opiekuna korektora.

e

D

Zadania

1. Zebranie odpowiedzi impulsowych przykladowyclmpeszczé (sale
koncertowe, sale audytoryjne oraz studia odstuchowe

2. Przygotowanie bazy w formie katalogow, zaimpeenie plikow
dzwigkowych do bazy.

3. Opracowanie algorytmu parametryzacji odpowi@upulsowej
(Matlab lub j. C).

4. Analiza wynikow w konteicie procesu equalizaciji.

Literatura

1. Saeed V. Vaseghi, Multimedia Signal Processingn Juhey & Sons
Ltd, The Atrium, Southern Gate, Chichester, Wests8x, England,
2007

2. Handbook of Signal Processing in Acoustics, Edigd. Havelock,
S. Kuwano, M. Vorlander, ISBN: 978-0-387-77698-8i{B 978-0-
387-30441-0 (Online), Springer Science, Businesdi&]é_LC, 2008

Liczba wykonawcéw

Uwagi




Temat w jezyku polskim
Nr 5

Przeprowadzenie  subiektywnych  testébw  odstuchowy
sciezki dzwiekowej filmu w systemie dewieku dookdlnego

Temat w jezyku angielskim

Subjective auditory tests for a modified movie soundtrack in a
surround sound system.

Opiekun pracy

prof. dr hab. ia. Andrzej Czyewski, prof. zw. PG

Konsultant pracy

mgr inz. Marcin Chetstowski

Cel pracy

Celem pracy jest zbadanie wplywu nieprawidtiowm
w odtwarzaniu sciezki dzwickowe] w systemie #wvigku
dookolnego na midiwosci subiektywnej lokalizacji przestrzen
zrodta ich pochodzenia i samopoczucie stuchaczyszamegc
z brakiem korelacji z obrazem filmowy

Zadania

1. Przegld literaturowy

2. Przygotowanie zmodyfikowanych probeknickowych

3. Opracowanie procedury testowej

4. Przeprowadzenie testow odstuchowycliyciem
przygotowanych probek i oryginalnych obrazow filmaiv
5. Analiza wynikow pod #em maliwosci stworzenia
zautomatyzowanej metody przestrzennej lokalizacji
nieprawidtowdci w odtwarzaniu gwieku wielokanatowego

Literatura

1. EBU, ,Tech. 3286—E Assessment methods for ubgestive
evaluation of the quality of sound programme materiMusic,”
1997.

2. W. Hoeg, L. Christiansen i R. Walker, ,Subjeetassessment of
audio quality - the means and methods within th&/EEBU
Technical Review, tom Winter,

3. Przedpetska-Bieniek M., Awick w filmie, APF, 2006.

Uwagi




Temat w jezyku polskim
Nr 6

Gra komputerowa wykorzystujaca gesty dtoni oraz okulary
wirtualnej rzeczywistosci

Temat w jezyku angielskim

Video game using hand gestures and virtual reality headset

Opiekun pracy

Prof. dr hab. In. Andrzej Czyewski

Konsultant pracy

Mgr inz. Piotr Bratoszewski

Cel pracy

Celem pracy jest opracowanie gry komputerowej wygkistupce]
gesty dioni oraz ruchy gtowy do sterowania przeieieg
rozgrywki. Gra musi rozpoznawavykonywane gesty
wykonywane przez gracza. Do przechwytywania ruchéw
wykorzystany zostanie sensor LeapMotion. Xplepracowa
stownik gestéw maiwy do wykorzystania w grze oraz oy
do przechwycenia przez wykorzystywany sensor. Véjkgth
etapach gry naky zaimplementowatrudniejsze poziomy
rozgrywki — brak podpowiedzi dlazytkownika oraz szybsze
tempo.

Zadania

Studium literaturowe

Projekt systemu

Realizacjarodowiska gry w Unity3D
Modut rozpoznawania gestow dtoni
Modut stopniowania trudriai rozgryweki
Testowanie systemu

Literatura

RoOahwhE

C. Saha, D. Goswami, S. Saha, A. Konar, A. Lekawdva K.
Nagar, "A novel gesture driven fuzzy interface sgsfor car
racing game," 2015 IEEE International Conferenc&worzy
Systems (FUZZ-IEEE), Istanbul, 2015, pp. 1-8.

2. Y. Zhu and B. Yuan, "Real-time hand gesture redogmivith
Kinect for playing racing video games," 2014 Intdranal
Joint Conference on Neural Networks (IJCNN), Bgjia014,
pp. 3240-3246.

3. S. Aliyu, M. Mohandes, M. Deriche and S. Badran;diie

sign language recognition using the Microsoft Kirie2016

13th International Multi-Conference on Systemsn&ig &

Devices (SSD), Leipzig, 2016, pp. 301-306.

OculusRifthttps://developer.oculus.com/

LeapMotion https://www.leapmotion.com/product/vr

a s

Uwagi




Temat w jezyku polskim
Nr7

Rejestracja mimiki twarzy podczas artykutowania mavy
mowcy z wyciem systemu przechwytywania ruchu

Temat w jezyku angielskim

Making recordings employing Face Motion Capture system of
facial landmarks during speech utterance

Opiekun pracy

Prof. dr hab. In. Andrzej Czyewski,prof. zw.PG

Konsultant pracy

Mgr inz. Piotr Bratoszewski

Cel pracy

Celem pracy jest wykonanie rejestracji mimiki twamowcy
podczas gdy wypowiada stowa gzyku angielskim. W ramach
pracy naley zaznajomi sie z wykorzystywanym system Motion
Capture — Vicon. Nalg/ zarejestrowa pieciu mowcow uprzednio
umieszczajc na ich twarzach znaczniki wykorzystywane przez
system. Ostatecznym etapem jest postprodukcja magcelu
przygotowania danych z systemu do dalszej obrdtrige mozna
rozszerzy o proly rozpoznawania wypowiadanych stéw w opa
0 dane przechwytywane przez system Motion Capture.

Zadania

. Studium literaturowe

. Zapoznanie giz wykorzystywanem systemem Motion Captu
. Rejestracja nagfia

. Postprodukcja

. Opis probleméw podczas rejestracji oraz posigcojil

Literatura

P OMWN P

S. Lijuan, A. Zhiyong, Z. Jian, W. Lirong and DinGheng, "A
Study of Face Motion Capture and Its Data Procgssin
Technique Applied to the Speech Training of Heaimpaired
Children,"” 2012 Fifth International Conference atelligent
Networks and Intelligent Systems, Tianjin, 2012, p6-309.
2. B. H. Le, M. Zhu and Z. Deng, "Marker Optimizatitor
Facial Motion Acquisition and Deformation," in IEEE
Transactions on Visualization and Computer Graphvick 19,
no. 11, pp. 1859-1871, Nov. 2013.
3. System Motion Capture: https://www.vicon.com

Uwagi




Temat w jezyku polskim
Nr 8

Opracowanie internetowego systemu zagdzania trescia przy
wykorzystaniu technologii AJAX oraz ANGULAR JS

Temat w jezyku angielskim

Content Management System development based on AhaX
ANGULAR JS technologies

Opiekun pracy

prof. dr hab. ia. Andrzej Czyewski, prof. zw.PG

Konsultant pracy

mgr inz. Pawet Spaleniak

Cel pracy

Celem pracy jest stworzenie internetowego systesnzmdzania
trescig przy wykorzystaniu technologii AJAX oraz ANGULARSJ
System ma umiiwia¢ zarzadzanie tekstem oraz t@ami
multimedialnymi. W kontedcie plikdw graficznych konieczne je
zaimplementowanie nitwosci prostej edycji (kadrowanie,
zmiana koloru). Dane powinny byprzechowywane w bazie
MySQL

Zadania

1. Opracowanie zaien oraz modelu aplikacji

2. Zaprojektowanie i stworzenie bazy danych MySQL

3. Implementacja funkcjonal&ci oraz stworzenie prostego
interfejsu graficznego aplikaciji

4. Przygotowanie testowej strony internetowej agartstworzony
system

Literatura

1. Learning Web App Development - Semmy Purewal

2. http://www.w3schools.com/html/html5_intro.asp

3. https://teamtreehouse.com/tracks/front-end-web-
development

Uwagi




Temat w jezyku polskim
Nr 9

Analiza spektrograficzna efektow standardowe;j
filtracji cyfrowej sygnatdw audioakustycznych

Temat w jezyku angielskim

Specrographic analysis of standard digital
filtering effects for audioacoustic signals

Opiekun pracy

Prof. dr hab. in. Ewa Hermanowicz, prof. zw. PG

Konsultant pracy

mgr inz. Adam Korzeniewski

Cel pracy

Spekrograficzne udokumentowanie i przejrzysta
ilustracja infograficzna standardowej
(dolnoprzepustowej, gérnoprzepustowe;j i
pasmowoprzepustowej) filtracji cyfrowej
sygnatow audioakustycznych zapisanych w
formacie wav.

Zadania

1. Opracowé koncepag systemu CPS
realizupcego zadane przetwarzanie
sygnatu akustycznego i anglidanych, i
wynikéw (oscylogramy, periodogramy,
spektrogramy, ...).

2. Zaimplementowaw MATLABIe (lub w
innymérodowisku) wyej wymieniony
system.

3. Przeprowad#i eksperymenty z sygnatami
syntetycznymi i naturalnymi zapisanymi
w formacie wav.

. Opracowa wyniki i wyciagna¢ wnioski.

. Wszystko opisaw pracy irzynierskiej.

Literatura

. Zasoby internetu.

. Wyktady PS i PDIO.

. Materiaty wskazane przez opiekuna i
konsultanta tematu.

. Podecznik: T. Zieliaski, Cyfrowe
Przetwarzanie Sygnatow. Od teorii do
zastosowd WKL 2005.

5. Podgcznik: A. Czyewski, Dkwick

cyfrowy, wyd.2, 2001.

6. Podecznik darmowy z internetu: S.W.

Smith, The Scientist and Engineer’s Guide

to Digital Signal Processing.

WN RO~
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Uwagi

Temat rozwojowy. W bardziej zaawansowane;j

wersji nadaje gina pra¢ magistersk.




Temat w jezyku polskim
Nr10

Opracowanie aplikacji stuzacej do kompres;ji plikow wizyjnych
Z zadanymi parametrami

Temat w jezyku angielskim

Application for compressing video files with specified parameters

Opiekun pracy

dr inz. Piotr Odya

Konsultant pracy

mgr inz. Piotr Bratoszewski

Cel pracy Celem pracy jest stworzenia aplikacji, ktéra ufivei kompresg
plikow wizyjnych z wyciem wybranych standardow komprt
(m.in. MPEG-4 ASP, MPE®&- AVC, HEVC, WMV). Parametr
kompresji powinny uwzgdniat stah i zmienry przeptywnosé¢, a
takze kodowanie jedno- i dwuprzebiegowe.
Aplikacja bgdzie wykorzystywana w ramach laboratoridw
przedmiotu Technologie multimedialne.

Zadania 1. Przegld literatury
2. Projekt GUI
3. Implementacja aplikaciji
4. Testy uytkowe aplikaciji

Literatura 1. Watkinson J., The MPEG Handbook, Focal Pre3@4 2

2. Domaski M., Obraz cyfrowy, WKL, Warszawa 2010

3. http://mpeg.chiariglione.org/standards/mpe¢gbstp: 13-02-
2017)

4. Instrukcja d@&wiczenia ,Metody kompresji obrazu wizyjnego

Uwagi




Temat w jezyku polskim
Nri1l

Opracowanie sposobu stereoskopowej rejestracji obdigdw
zlokalizowanych w duzych odlegtaciach

Temat w jezyku angielskim

Method for stereoscopic recording of objects at large distances

Opiekun pracy

dr inz. Piotr Odya

Konsultant pracy

mgr inz. Karolina Marciniuk

Cel pracy Typowe systemy rejestracji obrazéw stereoskopowyahup na
dwoch kamerach umieszczonych w odlégiook. 6,5 cm,co
odpowiada rozstawowi ludzkich ocz®ozwala to na uzyskar
efektu przestrzennego dla obiektow w maksymalnéggddkci ok.
10 metrow. Celem projektu jest opracowanie metokiyra
pozwalatby na rejestracj obiektdbw znajduyjcych s¢ w
odlegtaciach rzdu kilkuset metrow.

Zadania 1. Przegid literatury
2. Projekt systemu rejestracji
3. Testy zaproponowanej metody
4. Dokumentacja techniczna i wnioski

Literatura 1. James J., Digital Intermediates for Film andeddElsvier,

2006.
2. Schreer O., 3D Videocommunication, Wiley 2005.
3. http://www.hololab.con{dostp: 13-02-2017)

Uwagi




Temat w jezyku polskim
Nri12

Realizacja nagrania z obrazem obejmujcym 360 stopni

Temat w jezyku angielskim

Audio-video recording in VR 360

Opiekun pracy

dr inz. Piotr Odya

Konsultant pracy

mgr inz. Piotr Bratoszewski

Cel pracy Celem pracy jest wykonanie repamiapokazujcego maliwosci
tworzenia filmow w technologii 360 stopni.
Temat filmu do ustalenia.

Zadania 1. Przegld literatury
2. Zapoznanie ze sgtem
3. Ustalenie tematu i scenariusza
4. Realizacja nagfa
5. Mont& i postprodukcja
6. Opracowanie dokumentacjiwlickowo-wizyjnej

Literatura 1. Svanberg L., The EDCF Guide to Digital Cinemadeiction,
Elsvier, 2004.
2. James J., Digital Intermediates for Film andeddElsvier,
2006.
3. Zi Siang See, Adrian David Cheok, Virtual reaB60
interactive panorama reproduction obstacles
and issues, Virtual Reality (2015) 19:71-81.

Uwagi - realizacja w zespole dwuosobowym

- wymagane wykazanie éwiadczenia w realizacji materiatow
wideofonicznych




Temat w jezyku polskim
Nri13

Realizacja zestawu filméw w technologii 3D

Temat w jezyku angielskim

Filming a set of 3D movies

Opiekun pracy

dr inz. Piotr Odya

Konsultant pracy

mgr inz. Karolina Marciniuk

Cel pracy Celem pracy jest przygotowanie zestawu krotkichmdiv
zrealizowanych w technice 3D. Magic one opier& na koncepc
spaceru rejestrowanego za pomkamery umieszczonej na gtov
filmujacego. Filmy ledg nagrywane w takich rajscach jak park
lasy, plaa itp.

Filmy map by¢ wykorzystane jako element stymulz
polisensorycznej 0s6b z urazami mézgu.

Zadania 1. Przegid literatury
2. Zapoznanie ze sgtem
3. Realizacja nagfa
4. Monta i postprodukcja nagfa
5. Opracowanie dokumentacjwlickowo-wizyjnej

Literatura 1. Svanberg L., The EDCF Guide to Digital Cinemadeiction,
Elsvier, 2004.

2. James J., Digital Intermediates for Film andeddElsvier,

2006.

3. Schreer O., Kauff P., Sikora T., 3D Video Comiuation,

Wiley, 2005

4. Przedpetska-Bieniek M., Aiek w filmie, APF, 2006.
Uwagi - realizacja w zespole dwuosobowym

- wymagane rozpogzie prac w semestrze 6.




Temat w jezyku polskim
Nr 14

Baza nagrai wizyjnych ilustruj acych zasady poprawnej
kompozycji i montazu

Temat w jezyku angielskim

Video base illustrating the correct composition and video editing

Opiekun pracy

dr inz. Piotr Odya

Konsultant pracy

mgr inz. Karolina Marciniuk

Cel pracy

Projekt ma na celu przygotowanie zestawu materiatow
wideofonicznych do nauki poprawnych zasad kompazycj
montau obrazu z uwzgbnieniem klasycznej metody wenia
kadru oraz wptywu na fabgitMateriaty leda wykorzystywane w
ramach laboratorium z mormaobrazu.

Zadania

1. Ustalenie scenariusza nagva oparciu o kilka kluczowych
technik kompozycyjnych oraz klasyczne systemy cbsemnia.
2. Nagranie wszystkich scen.

3. Obrébka bazy nagta

4. Utworzenie bazy nagiaraz wykonanie kilku pokazowych
przeciwstawnych montg.

Literatura

1. Gustavo Mercado, Okiem Filmowca, ISBN 978-8321311-3
2. Ron Brinkmann, The Art and Science of Digitah@umsiting,
ISBN: 978-0-12-370638-6;

3. Walter Murch, W mgnieniu oka, Sztuka mantéilmowego;

Uwagi

- realizacja w zespole dwuosobowym
- wskazane daviadczenie w realizacji materiatow
wideofonicznych




Temat w jezyku polskim
Nri15

Laserowy miernik predkosci pojazdow

Temat w jezyku angielskim

L aser-based vehicle speed measurement device

Opiekun pracy

dr inz. Grzegorz Szwoch

Konsultant pracy

mgr inz. Maciej Szczodrak

Cel pracy

Praca polega na wykorzystaniu laserowego detebitiegtcici
(lidar) Leddar Vu do pomiaru gakosci pojazdow
przejezdzajacych obok czujnika. Zakladagsstacjonarne
zamocowanie czujnika przy drodze. Czujnik dostamf@macji o
odlegtaci od wykrytych obiektow w 8 vgzkach lasera. Zadanie
wykonawcéw projektu ¢dzie opracowanie algorytmu, ktéry na
podstawie danych z czujnikgdzie w stanie podapredkosé¢
przejezdzajacych pojazdow.

m

Zadania

1. Zapoznanie giz czujnikiem Leddar Vu

2. Opracowanie algorytmu estymacjegkosci obiektu na
podstawie danych z czujnika

3. Testowanie i ocena dokfadicow warunkach rzeczywistych

Literatura

=

LeddarTech Leddar Vu: leddartech.com/moduledded./
2. L. Langford: Zrozumié& policyjny radar i lidar. Certare.pl 201

Uwagi




Temat w jezyku polskim
Nr 16

Opracowanie zestawu prezentacji i filmow edukacyjngh
dotyczacych grafiki i animacji komputerowe;j

Temat w jezyku angielskim

Repository of examplesillustrating topics on computer graphics
and animation

Opiekun pracy

dr inz. Grzegorz Szwoch

Konsultant pracy

mgr inz. Adam Korzeniewski

Cel pracy

Opracowanie zbioru materiatdow dydaktycznych ilugrych
zagadnienia zvazane z grafil i animacyj komputerowy
Zgromadzone materiaty powinny zawiéfdmy (oraz odnéniki
do filméw w serwisach internetowych), oprogramoveani
interaktywne prezentacje, odimiki do materiatow
instruktazowych i dokumentaciji dogbnych w sieci, itp. Celem
opracowanego repozytoriungdrie dostarczenie materiatow
pomocnych zaréwno w prowadzeniu wyktadu ,Synteabrdbka
obrazu”, jak i w samodzielnej pracy studentéw. Materiadyvnny
obejmowa zaréwno podstawy (np. zasady modelowania obiek
i renderowania obrazéw), jak i praktyczne zastosoavénp.
materialy ilustrujce proces tworzenia filmow i gier
komputerowych).

(tOW

Zadania

1. Zapoznanie giz tematyl.

2. Zgromadzenie materiatow.

3. Podziatl materialtdbw na grupy tematyczne.
3. Opracowanie interfejswytkownika.

Literatura

=

Materiaty pomocnicze do przedmiotu Syntezardobka

obrazu: multimed.org

2. Richard S. Wright,, Nicholas Haemel, Grahamesg]|
Benjamin Lipchak: OpenGL. Kaya eksperta. Helion 2016.

3 YouTube i Google

Uwagi




Temat w jezyku polskim
Nrl7

Narzedzie do oznaczania konturow ust méwcy w nagraniach
wideo

Temat w jezyku angielskim

Automated tool for marking lips shape in video recordings

Opiekun pracy

dr inz. Grzegorz Szwoch

Konsultant pracy

mgr inz. Piotr Bratoszewski

Cel pracy

Celem pracy jest opracowanie ngizia, ktére bdzie
automatycznie oznaczaewretrzny i wewrgtrzny kontur ust
mowcy w nagraniach wideo. Ngdzie powinno dziakapoprawnie
zarowno wtedy gdy osoba ma zamteiusta, jak i podczas
wypowiadania wyrazéw. W pierwszym etapie pracy nale
dokon& analizy istniegcego oprogramowania i sprawdzi
doktadnd¢ jego dziatania. W drugim etapie nafevprowadzé
niezledne korekty, tak aby niwe byto doktadne opisanie
konturu ust podczas wypowiadania wyrazow.

Zadania

1. Analiza dosfpnych algorytmow wykrywania ust w obrazie

2. Implementacja algorytmow i ocena ich dokiagmo

3. Dostosowanie algorytmu do doktadnego wykrywaisia
mowcy

4. Testowanie skuteczém algorytmu

Literatura

1. M. Nixon, A. Aguado: Feature Extraction and Irmag
Processing. Elsevier Academic Press 2008.
OpenCV: www.opencv.org

Dlib: dlib.net

w N
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Temat w jezyku polskim
Nr18

Implementacja i badanie metody wyréwnywania balansubieli
w obrazach rejestrowanych w r@nych warunkach
oswietleniowych

Temat w jezyku angielskim

I mplementation and testing of a method of white balance
correction in images recorded in various conditions

Opiekun pracy

dr inz. Grzegorz Szwoch

Konsultant pracy

mgr inz. Adam Korzeniewski

Cel pracy

Celem pracy jest implementacja i przebadanie atgaryo
wyréwnywania balansu bieli w dwoch lubgeej obrazach
statycznych. Wynikiem dziatania algorytmu powinng b
uzyskanie zgodrigi kolorow tego samego obiektu na dwdéch
obrazach z tej samej kamery wykonanych sng@éh warunkach
oswietleniowych (np. zachmurzenie, poranek, zmrolkyzor
obrazach z rinych kamer. Pierwszym etapem pracyiie
dokonanie przegtu istniejcych algorytmow stgcych do
estymaciji i korekcji balansu bieli na pojedyncziejtée obrazu. Nz
podstawie wsipnej analizy wybrana zostanie metoda, ktora
nastpnie kxdzie testowana podstem wykorzystana do
wyrownywania balansu bieli gilzy dwoma obrazami. Efekt
koncowy, w postaci rénic w dopasowanych kolorystycznie
obrazach, poddanybzie krytycznej ocenie.

185

Zadania

1.Analiza algorytméw stgcych do obliczania i korekcji balansu
bieli zarejestrowanych obrazow.
2.Wybér algorytmu do implementaciji.
3.Implementacja algorytmu umowiajaca uzyskanie doktadnych
wynikow poroéwnania dwoch przetworzonych obrazow.
4. Testowanie dziatania algorytmu.

5.0cena zgodrigi kolorystycznej wynikowych obrazéw.

Literatura

1.BARNARD, K., FINLAYSON, G. D., AND FUNT, B. V. 197.
Color constancy for scenes with varying illuminati€omputer
Vision and Image Understanding 65, 2 (Mar.), 31132
2.GIJSENIJ, A., GEVERS, T. 2007. Color constandpgisatural
image statistics. In IEEE Computer Vision and Ratte
Recognition, 1-8.

3.HSU, E., MERTENS, T., PARIS, S., AVIDAN, S., DBRID, F,,
Light mixture estimation for spatially varying waibalance, ACM
Transactions on Graphics (TOG), v.27 n.3, Augus{820

Uwagi




Temat w jezyku polskim
Nr19

Program do komputerowej symulacji rozktadu pola
akustycznego za pomagcmetody elementow skaczonych
(FEM)

Temat w jezyku angielskim

A computer program for calculation of a sound field distribution
based upon finite element method (FEM)

Opiekun pracy

dr inz. J6zef Kotus

Konsultant pracy

mgr inz. Adam Kurowski

Cel pracy

Celem pracy jest opracowanie sposobu obliczanigada
wektora nagzenia dwiecku za pomog metody elementow
brzegowych oraz jego implementacja w programie
komputerowym. Powinna ona wykorzystyév@ostpne biblioteki
stuzgce do przeprowadzania takich obliazep. FEnIiCS,
ViennaFEM). Oprogramowanie to powinno uthiwiac¢ obliczanie
rozktadu pola akustycznego w pahliprzeszkdd o zadanych
wiasndgciach akustycznych i geometrii, umieszczonych w
przestrzeni trojwymiarowej. Powinna istéimazliwosé
automatyzacji obliczedla r&nych scenariuszy i danych
wejsciowych oraz ich prezentacji w czytelnej, graficizioemie (na
przyktad przez wykorzystanigodowiska ParaView). Wyniki
uzyskane za pome@rogramu zostanzweryfikowane poprzez
poréwnanie z pomiarem pola akustycznego wytworzomweg
otoczeniu fizycznych przeszkod o wybranych georaetri

Zadania

1. Przegld literatury dotyczcej zagadnig symulacji
komputerowych bazagych na FEM,

2. Zaprojektowanie struktury logiki aplikacji, dab@etod
realizacji obliczé matematycznych,

3. Implementacja zaprojektowanych w poprzednim pienk
algorytmow w postaci programu komputerowego,

4. Przygotowanie scenariuszy walidacji wynikow gemeanych
przez program,

5. Pomiary i weryfikacja jakiai otrzymywanych wynikow.

Literatura

1. Logg, A., Mardal K-E., Wells, G., "Automatedsiion of
differential equations by the finite element methibd FENICS
book", Springer, 2012.

2. Langtangen, H., Logg, A., "Solving PDEs in Pytho

3. strona domowa biblioteki ViennaFEM:
http://viennafem.sourceforge.net/

4. Weyna, S., "Rozptyw energii akustycznycbdet
rzeczywistych", WNT, 2005.

Uwagi

w zaleznosci od wybranej biblioteki oprogramowanie pgoby¢
napisane wgzyku Python lub C++




Temat w jezyku polskim
Nr 20

Autonomiczny rejestrator natezenia dzwieku na platformie
DSP

Temat w jezyku angielskim

Autonomous recorder of sound intensity signals on DSP platform

Opiekun pracy

Jozef Kotus

Konsultant pracy

Grzegorz Szwoch

Cel pracy

Celem pracy jest wykonanie autonomicznego, wielakamego
rejestratora cyfrowych sygnatéw akustycznych,
dostarczanych przez sandatzeniowg 3D zrealizowag na
mikrofonach MEMS, na platformie DSP.

Zadania

Zapoznanie giz konstrukcj sondy nagzeniowej 3D,
zrealizowanej w oparciu o mikrofony MEMS.

Zapoznanie giz platforny DSP do realizacji demonstratora.
Wykonanie uktadu rejestratora. Zadanie polega mhgpeniu
sondy 3D z platfora DSP.

Opracowanie oprogramowania u#liwiajgcego rejestragj
sygnatéw akustycznych na karcie SD, obstugiwaregpr
platforme DSP.

Dokonanie demonstracyjnych naggrawykorzystaniem
wykonanego rejestratora.

Literatura

Kotus J., Czyewski A., Kostek B., 3D Acoustic Field Intensity
Probe Design and Measurements; Archives of Acaaidio. 4,
vol. 41, pp. 701 - 711, 2016, DOI: 10.1515/a0a-20067.

A. Lesnicki: Technika cyfrowego przetwarzania sygnatowdiVy
PG, Gdask 2014.

TMS320C55x DSP LibraryProgrammer’s Reference (SPRI%
http://www.ti.com/lit/ug/spru422j/spru422j.pdf

TMS320C55x Optimizing C/C++ Compiler User’s Guide
(SPRU281G):

http://www.ti.com/cn/lit/pdf/spru281

Uwagi




Temat w jezyku polskim
Nr21

System do pomiaru czasu pogtosu za pompsygnatdow MSL
oraz SWEEP

Temat w jezyku angielskim

System for reverberation time measurementsusing MLS and Sine
Sweep sequences

Opiekun pracy

dr inz. J6zef Kotus

Konsultant pracy

dr inz. Michat Lech

Cel pracy

Celem pracy jest opracowanie systemu do pomiarsucgagtosu.
Procedura pomiarowa powinna wykorzystyveggnaty MLS
(Maximum Length Sequence) oraz SWEEP. Algorytm
wyznaczania odpowiedzi impulsowej pomieszczeniastpnie
parametrow czasu pogtosu powiniert maimplementowany w
srodowisku MATLAB lub w gzyku C++.

Zadania

1. Zapoznanie giz podstawami teoretycznymi metod pomiaru
czasu pogtosu za pompsygnatow MLS oraz SWEEP

2. Praktyczna implementacja algorytmu wyznaczad@owiedzi
impulsowej pomieszczenia $vtodowisku MATLAB lub w gzyku
C++

3. Przeprowadzenie serii pomiardw czasu pogtosu z
wykorzystaniem stworzonego oprogramowania orazsyst
referencyjnego (program DIRAC firmy B&K deginego w KSM)
4. Przeprowadzenie analizy wynikow oraz sformutoean
wnioskow.

Literatura

1. P. Tomczyk, Zastosowanie metod mls i swept dmpomiaréw
akustycznych w warunkach wysokiego tta akustycznPgace
Instytutu Techniki Budowlanej - Kwartalnik nr 4 @52010

2. Handbook of Signal Processing in Acoustics, éttity D.
Havelock, S. Kuwano, M. Vorlander, ISBN: 978-0-3B7698-9
(Print) 978-0-387-30441-0 (Online), Springer Scerusiness
Media, LLC, 2008

Uwagi




Temat w jezyku polskim
Nr 22

Uktad antykolizyjny do sterowania ruchem robota
kartezjanskiego

Temat w jezyku angielskim

Anti-collision system to control the movement of the Cartesian
robot

Opiekun pracy

dr inz. J6zef Kotus

Konsultant pracy

mgr inz. Maciej Szczodrak

Cel pracy

Robot kartezjaski zainstalowany w komorze bezechowe]
umazliwia precyzyjne pozycjonowanie czujnika pomiaroweyg
zadanym punkcie przestrzeni pomiarowej. Niekiedshpazi
konieczn&¢ wykonania pomiarow w otoczeniu obiektu
umieszczonego wevgtrz przestrzeni pomiarowej. W takiej
sytuacji zachodzi realne niebezpietzi®vo kolizji ramienia robote
z obiektem. Celem pracy jest zaprojektowanie i wydwe ukiadu
ktory bedzie przeciwdziatat takiemu zagmeniu. Ukfad
antykolizyjny mae sktadd si¢ z r&znego rodzaju sensoréw (np.
optycznych) oraz bloku analizgego sygnaty pomiarowe. W
przypadku wykrycia niebezpieazswa kolizji ruch robota
powinien zostawstrzymany. Dziatanie ukladu nie aezakidca
pomiarow akustycznych przeprowadzanych za pamalgota.

15°4

Zadania

1. Zapoznanie giz obstug robota kartezjaskiego

2. Zaprojektowanie uktadu antykolizyjnego, #iivwego do
zastosowania w warunkach pomiarowych

3. Wykonanie i przetestowanie dziatania uktadu wumiach
praktycznych

4. Sformutowanie wnioskow.

Literatura

1. R. Tadeusiewicz, P. Korohoda, Komputerowa aaaliz
przetwarzanie obrazéw, Wydawnictwo Fundacji Bost
Telekomunikacji, Krakow 1997

2. B. Siciliano, O. Khatib (Eds.) Springer HandbadlRkobotics,
Springer-Verlag, 2008

Uwagi




Temat w jezyku polskim
Nr 23

Stworzenie bazy podpiséw odgcznych sktadanych piérem
biometrycznym

Temat w jezyku angielskim

Creating database of handwritten signatures put down using
biometric pen

Opiekun pracy

dr inz. Michat Lech

Konsultant pracy

Mgr inz. Piotr Hoffmann

Cel pracy

Celem pracy jest przygotowanie bazy autentycznych i
podrobionych podpiséw, sktadanych piérem biometnyoz. Baza
powinna zawierapodpisy pozyskane od 100 oséb: dladej
osoby 5 modeli podpiséw wzorcowych, 20 podpisow
autentycznych i 20 podpisow fatszywych. Podpisyeatytczne i
falszywe dla danej osoby powinny zds#ozone w dwoch seriac
oddzielonych tygodniem (po 10 podpiséw w seriigygotowan
baz podpisow nalgy wykorzyst& do sprawdzenia skuteczoo
weryfikacji ich autentyczniei w udosgpnionym systemie.

Zadania

1. Zapoznanie giz obstug systemu weryfikacji klienta
bankowego na podstawie podpisugadnego, sktadanego piérer
biometrycznym

2. Pozyskanie podpisow wchagych w skiad bazy

3. Testowanie skuteczém weryfikacji autentycznéci podpisow
w udosgpnionym systemie, z wykorzystaniem przygotowaneijyl
podpisow

Literatura

1. Lech M., Bratoszewski P., Cawski A., System Weryfikacji
Autentyczndci Podpisu Odycznego; Przegt Telekomunikacyjny
+ Wiadomdci Telekomunikacyjne, No. 8-9, pp. 1145 - 1148,
9.2016, DOI: 10.15199/59.2016.8-9.77.

2. Czyewski A., Bogdanis G., Kostek B., Lech M., Bratosgki
P., Hoffmann P., Automatic verification of bankiolgents based o
multimodal biometrics; Biometrics 2016, Londyn ,al%a
Brytania, 18.10.2016 - 20.10.2016.

3. Obebska A., Polaska I., Polaski J., ,Pismo a ty”,
Wydawnictwo Sport i Turystyka, Warszawa 1988.

Uwagi
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Temat w jezyku polskim
Nr 24

Pomiary systemu transmisji dzwieku w standardzie
EtherSound

Temat w jezyku angielskim

Measurements of the audio signals Ether Sound transmission
system

Opiekun pracy

dr inz. Michat Lech

Konsultant pracy

mgr inz. Karolina Marciniuk

Cel pracy

Celem pracy jest weryfikacja pomiarowa dziatanistesnu

transmisji sygnatow fonicznych w standardzie Etloer® Yamaha

SB168-ES. Praca polega na poréwnaniu parametréow
wygenerowanych wzorcowych sygnatéw fonicznych vatrsin
elemencie toru fonicznego, w ktorym sygnatly przasgtg w
postaci analogowej oraz toru fonicznego, w ktoryagnaity
przesytanegza padrednictwem standardu EtherSound. Istnieje
mozliwos¢ wykorzystania systemu Audio Precision APx585.

Zadania

1. Opracowanie metodyki pomiarowe;j

2. Rejestracja sygnatow fonicznych przesytanygbostaci
analogowej (XLR) oraz w postaci cyfrowej (EtherSdun

3. Wykonanie pomiaréw mgych na celu poréwnanie jad@
transmisji w obu standardach

Literatura

1. Komputerowy system pomiarowy AudioPrecisiostinkcja
laboratoryjna d&w. 5 z przedmiotu ,Pomiary w technice
studyjnej”,
http://sound.eti.pg.gda.pl/student/instr/pomiaryfary05.pdf,
dostp: 14.02.2017

2.Yamaha, Stage Box SB168-ES, owner’s manual,
http://www.yamahacommercialaudiosystems.com/dowddfraant
als/interfaces/sb168es_manual.pdf, ¢lms14.02.2017

Uwagi
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Temat w jezyku polskim
Nr 25

Implementacja wybranej metody dynamicznej weryfikagi
autentyczndasci podpisu

Temat w jezyku angielskim

I mplementation of the dynamic signature authentication
verification method

Opiekun pracy

dr inz. Michat Lech

Konsultant pracy

mgr inz. Piotr Hoffmann

Cel pracy

Celem pracy jest zaimplementowanie wybranej metody
dynamicznej weryfikacji autentyczém podpisu. Metoda powinn
sledzi¢ sposo6b i tempo powstawania podpisu i poréwriytea
informacje z danymi wzorcowymi.

Zadania

1. Przegld metod weryfikacji autentyczici podpisu bazuagych
na sposobie jego skfadania

2. Implementacja metody $vodowisku Matlab lub w jednym z
nastpujacych gzykéw: C/C++, C#, JAVA;

3. Testowanie metody

Literatura

1. Mushtaqg S., Mir A.H., Signature Verification:Study, 4th
International Conference on Computer and Communicat
Technology (ICCCT), IEEE, pp. 258-263, 2013

2. Nautsch A., Rathgeb C., Busch, C., Bridging $3&m
application of feature warping to online signatueeification,
2014 International Carnahan Conference on Secieithinology
(ICCST), IEEE, pp. 1-6, 2014

3. Obebska A., Polaska I., Polaski J., ,Pismo a ty”,
Wydawnictwo Sport i Turystyka, Warszawa 1988

Uwagi




Temat w jezyku polskim
Nr 26

Implementacja wybranej metody statycznej weryfikacj
autentyczndasci podpisu

Temat w jezyku angielskim

I mplementation of the static signature authentication verification
method

Opiekun pracy

dr inz. Michat Lech

Konsultant pracy

mgr inz. Piotr Hoffmann

Cel pracy

Celem pracy jest zaimplementowanie wybranej megtdtycznej
weryfikacji autentyczneci podpisu. Metoda powinna przyjmoive
obraz wzorcowy podpisu oraz obraz podpisuduego i
dokonywa analizy w oparciu o tice w wyghdzie obu
podpisow.

A

Zadania

1. Przegld metod weryfikacji autentyczioi podpisu bazuagych
na wyghdzie

2. Implementacja metody $vodowisku Matlab lub w jednym z
nastpujacych gzykow: C/C++, C#, JAVA;

3. Testowanie metody

Literatura

1. Mushtaq S., Mir A.H., Signature Verification:Study, 4th
International Conference on Computer and Commuinicat
Technology (ICCCT), IEEE, pp. 258-263, 2013

2. Obebska A., Polaska I., Poléski J., ,Pismo a ty”,
Wydawnictwo Sport i Turystyka, Warszawa 1988;

3. Pal S., Chanda S., Pal U., Franke, K., Off-tigmnature
verification using G-SURF, 12th International Caefece on
Intelligent Systems Design and Applications (ISDgy), 586-591,
2012

Uwagi




Temat (jez. pol.) Nr 27

Robot muzyczny zbudowany z klockow Lego Mindstorm

Temat (jez. ang.)

Musical instrument employing Lego Mindstorm

Opiekun pracy
Konsultant pracy

Prof. dr hab. in. Andrzej Czyewski, prof.zw. PG

mgr inz. Piotr Hoffmann

Cel pracy

Celem projektu jest zbudowanie i oprogramowanie ota

muzycznego z klockéw Lego Mindstorm. Wykonawca zhed
robota z dospnych elementéw a naginie oprogramuje go w taki

sposo6b, aby miiwe byto odgrywanie melodii samodzielnie lub

poprzez zaprojektowaraplikacg mobilng Android/I0S. Robot do

odgrywania melodii wykorzysta instrument np. gjtafub
keyboard.

Zadania

1. Zaprojektowanie robota

2. Budowa robota muzycznego z elementow Lego MordsEV3
3.0Oprogramowanie robota wraz z komunilgacz platformy
Android/IOS.

4.Testy funkcjonowania robota.

Literatura

1. Laurens Valk, The Lego Mindstorms EV3 Discovery Bod
Beginer's Guide to Building and Programming Robdis, Starch
Press; 1 edition, 2014

2. Instrukcje Lego MindStorm dagine pod adrese
http://www.lego.com/pl-pl/mindstorms/downloads

3. Satya Komatineni, Dave MacLean, Sayed Hashimi, @iadr3.
Tworzenie aplikacji, ISBN: 978-83-246-3586-3, Hbeli2012

m

Liczba wykonawcéw
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Temat (jez. pol.) Nr 28

Projekt kina domowego

Temat (jez. ang.)

Home Cinema project

Opiekun pracy

Prof. dr hab. in. Andrzej Czyewski, prof.zw. PG

Konsultant pracy

mgr inz. Piotr Hoffmann

Cel pracy

Celem pracy jest opracowanie projektu kina domowe@d
projekcie powinna zosta opracowana doktadna adapta
akustyczna oraz wizyjna pomieszczenia. Ponadto wujekcie

powinny zostad uwzgkdnione wszystkie sp¢ky audio-wizualne

wraz z okablowaniem. Projekt pomieszczenia powinmstad
przetestowany pod wzglem akustycznym w programie ODEQO

Projekt powinien powsta w oparciu o oficjalne zaleceni

dotyczce tworzenia domowych sal kinowych.

Zadania

. Wstpny projekt pomieszczenia
. Wybor uradzer do wykorzystania w pomieszczeniu

. Przygotowanie projektu kina domowego

Literatura

1
2
3. Przygotowanie projektu akustycznego w progra@idd=ON
4
1

Ballou G., Handbook for sound engineers, Howardbdms & Co.,
1988.

2. Everest F. A., Master Handbook of Acoustics, wydiatwo Sonia
Draga, wyd. IV, Katowice 2011.

Liczba wykonawcéw

1
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Temat w jezyku polskim
Nr 29

Syntezator wavetable zaimplementowany w postaci wtyKki
VST

Temat w jezyku angielskim

A wavetable synthesizer implemented asa VST plugin

Opiekun pracy

Prof. dr hab. in. Andrzej Czyewski, prof.zw. PG

Konsultant pracy

mgr inz. Adam Kurowski

Cel pracy

Celem pracy jest opracowanie programowego syntezato
dzialapcego na zasadzie syntezy tablicowej, zaimplementega
w postaci wtyczki VST (ang. Virtual Studio Techngyo.
Konieczne bdzie opracowanie algorytmu oscylatora
umazliwiajgcego generowanie xdorodnych przebiegow
czasowych o zadanejgstotliwosci, amplitudzie i fazie, ktore
maozna zmienia w trakcie dziatania programu. Oprocz tego
powinna istnié mazliwos¢ modyfikacji barwy otrzymywanego
przebiegu za pomadiltrow i prostych efektow (np. flanger,
chorus, delay itp.) Powinna takistni€ mazliwosé ksztattowania
obwiedni sygnatu za pomggeneratoréw ADSR oraz
modyfikowania wybranych parametréw syntezy przezlasor
LFO (ang. low frequency oscillator)

Zadania

. Przegid literatury z zakresu syntezywlieku.

. Projekt algorytmow syntezy i przetwarzaniavitku.
. Implementacja i wgpne testy algorytmu syntezy.
. Implementacja w formie wtyczki VST.

. Testy gotowego oprogramowania.

abwNPE

Literatura

1. Zolzer, U., "DAFX - Digital Audio Effects", Wilg 202.

2. Pirkle W., "Designing Audio Effect Plug-Ins int€: With
Digital Audio Signal Processing Theory", Focal RreX)12.

3. Pirkle, W., "Desinging Software Synthesizer Plngin C++ Fo
RackFX, VST and Audio Units", Focal Press, 2014.

Uwagi




Temat w jezyku polskim
Nr 30

Dynamiczna wizualizacja map hatasu w systemie
monitorowania srodowiska

Temat w jezyku angielskim

Dynamic visualization of noise map in environment monitoring
system

Opiekun pracy

Prof. dr hab. in. Andrzej Czyewski, prof.zw. PG

Konsultant pracy

mgr inz. Maciej Szczodrak

Cel pracy

Celem pracy jest stworzenie aplikacji do dynamiggne
przedstawiania map hatasu w serwisach internetowych
wykorzystupcej dane pochodee z obliczé na superkomputerze

Zadania

Zapoznanie z nagdziami przetwarzania danych geograficznyc
Stworzenie aplikacji umdiwiajgcej przedstawianie na mapie
numerycznej w serwisie internetowym warstwy pokazejj
poziom hatasu.

Literatura

1. A. Freeman, HTML5. Przewodnik encyklopedyczmyd.
Helion, 2013

2. https://developers.google.com/maps/

3. Snyder J. P., Map Projections — A Working Mantiaylor &
Francis Ltd, 1999.

Uwagi




Temat w jezyku polskim
Nr 31

Analiza danych z rejestratora jazdy

Temat w jezyku angielskim

Analysisof data acquired by vehicle data logger

Opiekun pracy

Prof. dr hab. in. Andrzej Czyewski, prof.zw. PG

Konsultant pracy

mgr inz. Maciej Szczodrak

Cel pracy

Celem pracy jest opracowanie metod analizy danyeéstrzenno-
czasowych zebranych podczas serii przejazdoéw ulicdmgami.

Zadania

Zapoznanie z nagdziami przetwarzania danych
geoprzestrzennych. Zapoznanie z metodami rejeispraigmetrow
pojazdu. Zebranie danych z serii przejazdow. Opracie metod
analizy danych, prezentacja wynikow.

Literatura

1. Turksma, S.: The various uses of floating céa,d&T
Conference Proceedings, 2000, p. 51-55

2. He, Zhenging, and Liang Zheng. "Visualizing Traffic Dynara
Based on Floating Car Data." Journal of Transpiorat
Engineering, Part A: Systems (2017): 04017005.

Uwagi




Temat w jezyku polskim
Nr 32

Rozpoznawanie znakéw pisma odicznego z iyciem sieci
neuronowych

Temat w jezyku angielskim

Handwritten character recognition using neural networks.

Opiekun pracy

Prof. dr hab. in. Andrzej Czyewski, prof.zw. PG

Konsultant pracy

Mgr inz. Sebastian Cygert

Cel pracy

Celem pracy jest implementacja sieci neuronowych do
przetwarzania obrazow zyciem jednego z dogbinych
frameworkow sieci neuronowych (np. Torch, Caffegdiho).
Nalezy zbad& jak parametry sieci wptywajna uzyskiwane

wyniki.

Zadania

1. Przegld literatury.

2. Przegld dostpnych frameworkdw sieci neuronowych.

3. Implementacja sieci neuronowych do rozpoznawabiazu.
4. Przeprowadzenie eksperymentow.

5. Ocena uzyskanych rezultatéw.

Literatura

1. lan Goodfellow and Yoshua Bengio and Aaron Citler\Deep
Learning. http://www.deeplearningbook.org/
2. http://deeplearning.net/tutorial/

Uwagi

W dalszej czéi pracy mana rozway¢ uzycie bardziej
zaawansowanych konwolucyjnych sieci neuronowych.




Temat w jezyku polskim
Nr 33

Optymalna implementacja algorytmu obliczagcegosciezke
regularyzacyjng asymetrycznej, liniowej Maszyny Wektoréw
Nosnych

Temat w jezyku angielskim

Optimal implementation of an algorithm for computing entire
regularization path for asymmetric cost, linear Support Vector
Machine

Opiekun pracy

Dr inz. Daniel Wesierski

Konsultant pracy

Dr inz. Anna Jezierska

Cel pracy

Celem pracy jest optymalna implementacja algorytmu
obliczapcegosciezke regularyzacyja asymetrycznej, liniowej
Maszyny Wektorow Nénych. Algorytm zostat opisany w artyku
poz. 1 w wykazie literatury.

Zadania

1. Zapoznanie siz literatug na temat liniowych maszyn
wektoréw nédnych

2. Implementagj algorytmu w ¢z. C++ (SIMD, multicore,
caching, GPU/CUDA)

Literatura

1. Daniel Wesierski "Exploring the Entire RegularipatiPath
for the Asymmetric Cost Linear Support Vector Manaii
2016, ArXiv

2. Hsieh, C. J., Chang, K. W., Lin, C. J., Keerthi, S.
S.,Sundararajan, S. (2008). A dual coordinate aé¢sce
method for large-scale linear SVM. In Proceedinghe
25th International Conference on Machine learndfi-
415

Uwagi




Temat w jezyku polskim
Nr 34

Ekstrakcja cech w celu segmentac;ji tréjwymiarowychobrazéw
medycznych

Temat w jezyku angielskim

Computation of 3D Haar-like features for segmenting 3D medical
images

Opiekun pracy

Dr inz. Daniel Wesierski

Konsultant pracy

Dr inz. Anna Jezierska

Cel pracy

Celem pracy jest rozszerzenie algorytmu oblgzago cechy
Haara (opisanego w artykule poz. 2 Literatury) z
dwuwymiarowego na tréjwymiarowy.

Zadania

1. Implementacja optymalnego algorytmu obligzago cechy
Haara 3D w C++/CPU

2: Przetestowanie algorytmu na bazie danych. Padgkva baza
danych: http://www.ircad.fr/research/3dircadb/

Literatura

1. Wang, Qian, Le Lu, Dijia Wu, Noha El-Zehiry, Yefeng
Zheng, Dinggang Shen, and Kevin S. Zhou. "Automatic
segmentation of spinal canals in CT images viaiies
topology refinement."” IEEE transactions on medical
imaging 34, no. 8 (2015): 1694-1704.

2. Daniel Wesierski, Maher Mkhinini, Patrick Horaimca
Anna Jezierska "Fast Recursive Ensemble Convolation
Haar-like Features", Computer Vision and Pattern
Recognition (CVPR) Providence, Rhode Island, Jui2?2

Uwagi




Temat w jezyku polskim
Nr 35

Lokalizacja palca wskazupcego w obrazie z uradzen
mobilnych

Temat w jezyku angielskim

Finger localization in images from mobile devices

Opiekun pracy

Dr inz. Daniel Wesierski

Konsultant pracy

Dr inz. Piotr Szczuko

Cel pracy

Efektywna integracjawiata rzeczywistego zaviatem wirtualnym
za pomog obrazowanych gestow otworzytaby nowy wachlarz
mozliwosci, takich jak szybka wspotpraca z tekstem. Celeacy
jest opracowanie algorytmu wizyjnego, ktory autoynahie
wykryje opuszek palca wskaagpgo na obrazie wideo z ydzen
mobilnych w czasie rzeczywistym. Metodedhie zaadoptowana
do segmentacji wskazanego stowa wstek Celem dodatkowym
pracy jest rownig analiza innych aplikacji algorytmu.

Zadania

1. Implementacja istniggego algorytmu na platfogmmobilng
Android

2. Poszerzenie metody o wydajne obliczeniowo dexery obrazy
3. Segmentacja wskazanego stowa wdaek

4. Analiza waloréw aplikacyjnych algorytmu lokal@gpalca na
obrazie z urzdzer mobilnych

Literatura

1. Kunpeng Li; Xin Zhang, "A new fingertip deteatiand tracking
algorithm and its application on writing-in-the-aystem," Image
and Signal Processing (CISP), 2014 7th InternakiGoagress on
vol., no., pp.457,462, 14-16 Oct. 2014

Uwagi
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Temat w jezyku polskim
Nr 36

Ekstrakcja cech obrazu dedzenia obiektéw w czasie
rzeczywistym

Temat w jezyku angielskim

Real-time object tracking by rapid computation bBf Raar-like
features

Opiekun pracy

Dr inz. Daniel Wesierski

Konsultant pracy

Dr inz. Anna Jezierska

Cel pracy

Celem pracy jest prZpieszenie algorytmgledzenia obiektow
poprzez odpowiedniekstraka cech Haar’a z obrazu.

Zadania

1. Implementacja optymalnego algorytmu obligeago cechy
Haar’a 2D w C++/CPU

2. Porownanie wynikow z kodemnddtowym artykutu poz. 1 w
rubryce Literatura

Literatura

1. Hare, Sam, Stuart Golodetz, Amir Saffari, Vibhanéét,
Ming-Ming Cheng, Stephen L. Hicks, and Philip HSrTo
"Struck: Structured output tracking with kernell€EEE
transactions on pattern analysis and machine iggeite
38, no. 10 (2016): 2096-2109.

2. Daniel Wesierski, Maher Mkhinini, Patrick Horaimch
Anna Jezierska "Fast Recursive Ensemble Convolatior
Haar-like Features”, Computer Vision and Pattern
Recognition (CVPR) Providence, Rhode Island, JWi2
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Temat w jezyku polskim
Nr 37

Animacja postaci i efektow specjalnych w Blender3D

Temat w jezyku angielskim

Character animation and special effects in Blender3

Opiekun pracy

dr inz. Piotr Szczuko

Konsultant pracy

dr inz. Piotr Szczuko

Cel pracy

Celem pracy jest zapoznanie¢ st metodami animacji ptyné
czgstek i tkanin w aplikacji Blender3D oraz z dgstym systemet
Motion Capture. Naley zarejestrowa ruch, np. taniec i wykorg:
film animowany z efektami specjalnymi i podktaderaaypcznym.

Zadania

1. Zapoznanie z zasadami konfiguracji ii@osciami Motion
Capture

2. Przegid i wybdr narzdzi do realizacji zadania

3. Uzgodnienie z opiekunem tematyki i scenariugmauf

4. Przygotowanie modeli i planu, nagranie ruchycgd post-
produkcja

5. Przygotowanie filmu animowanego i udokumentowanacy
6. Przygotowanie ptyty DVD z materiatadmddtowymi i
zestawem niezllnych aplikaciji

Literatura

1. Dokumentacja Blender3DBitps://www.blender.org/manual/
2. Meredith M, Maddock S, Motion Capture File Fotsna
Explained, Univ. Sheffield,
http://www.dcs.shef.ac.uk/intranet/research/put#sihes/CS0111.

pdf
3. http://polskikursblendera.pl/

Uwagi

Temat zaproponowany wspolnie ze studgiulirg Lichoty
(154905)




Temat w jezyku polskim
Nr 38

Zastosowanie sieci neuronowych do rozpoznawaniektiiv w
obrazie

Temat w jezyku angielskim

Object recognition in images with neural networks

Opiekun pracy

dr inz. Piotr Szczuko

Konsultant pracy

dr inz. Piotr Szczuko

Cel pracy

Celem pracy jest zapoznanie z najnowszymi metodaarizenia
treningu gébokich splotowych sieci neuronowych, przygotow:
bazy obrazéw, dobor struktury sieci, treningesty. Praktycznyr
wynikiem dyplomu jest instrukcja laboratoryjna, tzeg obrazov
oraz przyktady wsrodowisku R.

Zadania

1. Zapoznanie z podstawami teorii sieci neuronowych

2. Przegid i wybdr narzdzi do realizacji zadania

3. Uzgodnienie z opiekunem tematyki zestawu obraddwanalizy
4. Przygotowanie bazy obrazéw, dobor strukturyisteening i
testy.

5. Udokumentowanie pracy

6. Przygotowanie instrukcji i materiatow daiczenia
laboratoryjnego

1. Dokumentacja R, The comprehensive R Archive Hetw
https://cran.r-project.org/

2. Pakiet MXNET - Flexible and Efficient Libraryrf®eep
Learning.http://mxnet.io/http://mxnet.io/api/r/mxnet-r-reference
manual.pdf

3. AKrizhevsky, I. Sutskever, G. E. HintdmageNet
Classification with Deep Convolutional Neural Networks.
Advances in neural information processing syst&t$2. p. 1097
1105.

Uwagi




