Tematy prac dyplomowych inzynierskich na rok akad. 2018/2019

Katedra Systemow Multimedialnych

Temat w jezyku polskim
nrl

Segmentacja obszaru ust w nagraniach wideo zyciem sieci
neuronowych

Temat w jezyku angielskim

Lip area segmentation in video using neural netwerk

Opiekun pracy

Prof. dr hab. in. Andrzej Czyewski

Konsultant pracy

Mgr inz. Sebastian Cygert

Cel pracy

Celem pracy jestaycie jednego z dogbnych algorytméw

na zadaniu segmentacji obszaru ust.

Zadania

1. Przegld literatury.

2. Przegid dostpnych zbioréw danych.
3. Implementacja algorytmu.

4. Przeprowadzenie testow.

5. Analiza wynikow.

Literatura

1. 1. Goodfellow, Y. Bengio, A. CourvilleDeep Learning, 2016.
2. A. Garcia-Garcia et alp Review on Deep Learning Techniques
Applied to Semantic Segmentation, 2017.

3. A. Czyzewski et alAn audio-visual corpus for multimodal
automatic speech recognition, 2016.

4. https://keras.io/

Uwagi

Temat w jezyku polskim
nr2

Detekcja samochodéw w nagraniach wideo zzyciem sieci
neuronowych

Temat w jezyku angielskim

Car detection in video using neural networks

Opiekun pracy

Prof. dr hab. in. Andrzej Czyewski

Konsultant pracy

Mgr inz. Sebastian Cygert

Cel pracy Celem pracy jestaycie jednego z dogbnych algorytmow detekc
opartego na sieciach neuronowych i przetestowamigagzadaniu
detekcji samochoddw na nagraniach video.

Zadania 1. Przegid literatury.

2. Przegid dostpnych zbioréw danych.
3. Implementacja algorytmu.
4. Przeprowadzenie testow.
5. Analiza wynikéw.
Literatura 1.1. Goodfellow, Y. Bengio, A. CourvilleDeep Learning, 2016.

2. W. Liu et al. SSD: Sngle Shot MultiBox Detector, 2015.
3. https://keras.io

segmentacji opartego na sieciach neuronowych tgstmvanie go

j

Uwagi




Temat w jezyku polskim
nr3

Pomiar i rejestracja hatasu wytwarzanego przez droa
w komorze bezechowej

Temat w jezyku angielskim

Measurement and recording of drone’s noise
In anechoic chamber

Opiekun pracy

prof. dr hab. ia. Andrzej Czyewski, prof. zw. PG

Konsultant pracy

mgr inz. Marcin Chetstowski

Cel pracy

Celem pracy jest zbadanie poziomu hatasu w polgracugcego
drona i rejestracja odpowiednich probek z uwdgleniem
réznych pedkaosci obrotowych wirnikdw uzaleionych od fazy
lotu.

Zadania

1. Zapoznanie giz typami dronow dogpnych na rynku
i wptywem konstrukcji na wytwarzany hatas.

2. Zapoznanie gize sprztem pomiarowym, przygotowanie
stanowiska pomiarowego z uwggdhieniem zachowania
zasad bezpiecastwa.

. Pomiary i rejestracja probek hatasu.

. Obrdbka plikow dwickowych.

. Utworzenie bazy nagfieoraz bazy metadanych plikow.

. Przeprowadzenie analizy nagrieopracowanie wnioskow.

Literatura

= o 01k~ W

. B. Bartlett, J. Bartlett, Practical Recording Teicjues, Taylor
& Francis 2009

Uwagi

Temat w jezyku polskim
nra

Budowa serwera plikdbw multimedialnych

Temat w jezyku angielskim

Construction of a multimedia file serve

Opiekun pracy

prof. dr hab. in. Andrzej Czyewski, prof. zw. PG

Konsultant pracy

mgr inz. Piotr Hoffmann

Cel pracy

Celem pracy jest zbudowanie serwera plikbw multimlegch
umazliwiajgcego zdalny dogp do plikéw (w tym rownie przez
VPN) np. z poziomu telewizora czy nowoczesnegddale
Serwer powinien zawie¢aoprogramowanie, ktére spravie
bedzie widoczny dla innych ugdzen multimedialnych oraz
powinien umaliwi ¢ uruchomienie tri multimedialnej. Serwer
powinien umaliwi ¢ podpkcie zewrtrznych ngnikow danych.
Gotowy serwer powinien zost@rzetestowany podgkem
maksymalne] pdkosci przesytania danych oraz wyptijacych
op&nien. Serwer zostanie wykonany na komputerze
przemystowym wyposa@nym w procesor Intel Atom.

Zadania

=

Przeghd znanych rozwizan dla serwerow multimedialnyc
2. Zaprojektowanie serwera

3. Wykonanie serwera

4. Testy serwera




Literatura

1. Serafin M. Sieci VPN : Zdalna Praca | Bezpietste/o
Danych [e-book]. Gliwice : Helion, cop. 2010.; 2010
Available from: Katalog Biblioteki Gtiéwnej Politeoiki
Gdaskiej, Ipswich, MA. Accessed January 8, 2018.

2. Paulsen K. Moving Media Storage Technologies :
Applications & Workflows For Video And Media Server
Platforms [e-book]. Burlington, MA: Focal Press;120
Available from: eBook Index, Ipswich, MA. Accessed
January 8, 2018.

Uwagi

Temat w jezyku polskim
nrs

Tanczacy robot z klockéw Lego Mindstorm

Temat w jezyku angielskim

Dancing Lego Mindstorm robot

Opiekun pracy

prof. Andrzej Czyewski

Konsultant pracy

mgr inz. Piotr Hoffmann

Cel pracy

Celem projektu jest zbudowanie i oprogramowaniezgego
robota z klockow Lego Mindstorm. Wykonawca zbuduwjeota z
dostpnych elementow a ngginie oprogramuje go w taki Sposo
aby maliwe byto samodzielne poruszanie sbbota w rytm 3
wybranych melodii. Robot przy poruszaniu powinienwaca
uwag; na przeszkody w swoim otoczeniu i w zalesci od ich
rodzaju podejmowakonkretne dziatanie unikgj np. wjechania
w sciare.

Zadania

1. Zaprojektowanie robota

2. Budowa robota muzycznego z elementow Lego Mindst
EV3

3. Oprogramowanie robota

4. Testy funkcjonowania robota.

Literatura

1. Laurens Valk, The Lego Mindstmis EV3 Discovery Boo
A Beginer's Guide to Buiing and Programming Robg
No Starch Press; 1 edition, 2014

2. Instrukcje Lego MindStorm dagine pod adrese
http://www.lego.com/pl-pl/mindstorms/downloads

3. Satya Komatineni, Dave MacLean, Sayed Hashimi,
Android 3. Tworzenie aplikacji, ISBN: 978-83-2468%53,
Helion 2012

Uwagi

orm



Temat w jezyku polskim
nré

Baza utworéw muzycznych powazanych przez wspoiny motyw
lub pochodzenie od wspdlnego pierwowzoru

Temat w jezyku angielskim

A database of music pieces related to each othea lspmmon
musical motive or a common archetype

Opiekun pracy

prof. dr hab. in. Bozena Kostek, prof. zw. PG (LAF)

Konsultant pracy

mgr inz. Adam Kurowski

Cel pracy

Celem pracy jest przygotowanie bazy nagrawieragcej grupy
utworow powgzanych ze sal bedacych interpretagjlub
odtworzonym wykonaniem pierwowzoru (cover), zawjigrgch
zapayczenia fraz (np. z motywow ludowych), pochecich od
wspolnego standardu jazzowegeoddrych novw ararracp
powstah z nagranycBladéw studyjnych (remix) innego nagrania.
Baza utworow powinna unabwiac¢ odnalezienie zaréwno
pierwowzorow (jeeli istniep), jak i utworéw pochodnych. Na
podstawie zebranych danych powinna byozliwe poszukiwanie
wspolnych cech nagfisoraz cech najbardziej jeadigcych.

Zadania

1. Przegld literatury i przygcie analizowanych w pracy rodzajow
podobigstwa utworéw (cover, remix, standard jazzowy, itp.)
2. Wybor utworow do wiczenia do bazy nagia

3. Przygotowanie krétkich fragmentow (30 do 60s)pdalizy za
pomog skryptu komputerowego lub przeprowadzenia testu
odstuchowego.

4. Obliczenie dla zebranych probek kilku przyktagotv
parametrow (np. w dziedzinie czasu, widmowych,
psychoakustycznych) i przedstawienie graficzne teaithwv ich
wartasci na wykresie (2D, 3D).

5. Przeprowadzenie testow odstuchowychaeygh na celu ocen
podobigéstwa wybranego zbioru nagra bazy.

Literatura

1. H. Fastl, Psychoacoustics _ Facts and Modelnggr, 2007.
2. R. L. Mason, R. F. Gunst, J. L. Hess, Statisesign and
Analysis of Experiments: With Applications to Engaring and
Science, Second Edition, Wiley, 2003.

3. J. Aucouturier, F. Pachet, Music Similarity Me&s: What's the
Use?, materiat doghny online pod adresem:
http://csl.sony.fr/downloads/papers/uploads/paétzetpdf

4. M. Casey, C. Rhodes, M. Slaney, Analysis of khinm
Distances in High-Dimensional Musical Spaces, IEEE
Transactions on Audio, Speech, and Language Piiaged$ (5),
pp. 1015-1028, 2008.

Uwagi

Temat w jezyku polskim
nr/

Stworzenie platformy do prowadzenia testow odstucheych

Temat w jezyku angielskim

Subjective listening test platform

Opiekun pracy

prof. dr hab. in. Bozena Kostek, prof. zw. PG (LAF)

Konsultant pracy

mgr inz. Karolina Marciniuk




Cel pracy

Celem pracy jest przygotowanie platformy do prze@dzania
testow odstuchowych zgodnie z obg@mujacymi wytycznymi.
Platforma powinna w fatwy i przejrzysty sposob dosta
wizualizacg wynikdéw oraz umeliwi¢ wyznaczenie
podstawowych wielkéri statystycznych dla uzyskanych wynik(
Efektem projektu powinna bydokumentacja zawiergja
wytyczne przygotowywania testow oraz ich przeprazesui.

Zadania

testéw odstuchowych;

Przeghd dostpnych platform;

Projekt i implementacja;

Przeprowadzenie testowego badania;

Wprowadzenie poprawek i opracowanie dokumentacji

abrwn

Literatura

Gabrielson A.: Statistical Treatment of Data fromsténing Tests
and Sound-Reproduction Systems. Report form Teahnic
Audiology. Karolinska Institutet, Stockholm, No./I979
Rekomendacje ITU-T z grupy P i ITU-R z grupy BS

EBU, ,Subjective listening tests on low-bitrate audodecs”,
2003

Demonstration and Results of Subjective Listeniagts,
http://ivms.stanford.edu/~liang/research/subjectigst/demo.htn

Uwagi

Temat w jezyku polskim
Nr 8

Akustyczna detekcja pojazdow przy pomocy przetworrkow
piezoelektrycznych

Temat w jezyku angielskim

Recording of vehicle noise using piezoelectric sgnss

Opiekun pracy

prof. dr hab. in. Bozena Kostek, prof. zw. PG (LAF)

Konsultant pracy

mgr. inz. Karolina Marciuniuk, mgr. in Maciej Blaszke

Cel pracy

Celem pracy jest przygotowanie i uruchomienie zegta
pomiarowego umdiwiajgcego zarejestrowanie fali akustycznej
rozchodzacej st po powierzchni jezdni, a ngphie sprawdzenie
jego dziatania w zastosowaniach praktyczn

Zadania

sprztu

2. Wybranie lokalizacji pomiarowych

3. Realizacja nagrapojazdéw z wykorzystaniem
zestawionego zestawu pomiarowego

4. Analiza zarejestrowanych nagra

Literatura

1. Kell, James H., Fulletron, Iris J. i Mills, Milto. Traffic
Detector Handbook. 1990.

2. Piezoelectric sensor https://www.youtube.com/watsh?
vWknVh04A

Uwagi

1. Zapoznanie giz wymaganiami odrimie przeprowadzanip

1. Zaprojektowanie zestawu pomiarowego i skompletoeani



Temat w jezyku polskim
Nr 9

Opracowanie equalizera w technologii VST

Temat w jezyku angielskim

VST EQ plugin

Opiekun pracy

prof. dr hab. in. Bozena Kostek, prof. zw. PG (LAF)

Konsultant pracy

Mgr inz. Adam Kurowski, mgr in. Szymon Zaporowski

Cel pracy

Celem pracy jest stworzenie equalizera w formiecakyVST.
Equalizer mae korzysté z zewrtrznych bibliotek
udostpnianych w ramach otwartej licencji lub korzysia
autorskich rozwgzan. Wtyczka musi zawietagraficzny interfejs
uzytkownika. Naley dokon& wyboru, dla jakiego
oprogramowania Digital Audio Workstation (DAW) wizlka
bedzie projektowana.

Zadania

1. Zapoznanie siz dosgpnymi platformami do tworzenia
wtyczek VST i wybor jednej z nich

Zapoznanie iz literatug dotyczca przedmiotu
Stworzenie kodurodtowego wtyczki

Wykonanie GUI do wtyczki

Testy wtyczki w wybranym programie DAW

Literatura

Bl akrwn

Zolzer U., Digital Audio Signal Processing,|ISBN:3@-

470-99785-7,

2. Prikle W. , Designing Audio Effects Plug-ins in CAAfith
Digital Audio Signal Processing Theory,ISBN-13: 978
0240825151;

3. Smith O. J., Introduction to Digital Audio Signal

Processingpttps://ccrma.stanford.edu/courses/320/Weld

e.html;

om

Uwagi

Bardzo dobra znajondé C++

Temat w jezyku polskim
Nr10

Nagranie mowy z wyciem systemu przechwytywania ruchu
twarzy

Temat w jezyku angielskim

Corpus of Face Motion Capture recordings

Opiekun pracy

prof. dr hab. in. Bozena Kostek, prof. zw. PG (LAF)

Konsultant pracy

dr hab. Tomasz Ciszewski, prof UG ; mgt.i&zymon Zaporows

Cel pracy Celem pracy jest stworzenie nageudio, video i FMC mowcow
oraz ich dalsza obrobka do celéw badawczych. Kaniegest
zapoznanie giz technologi FMC i przygotowaniem stanowiskg
do nagra.

Zadania Zapoznanie siz literatug

Przeprowadzenie prébnych nagraapoznanie ze sgftem
Nagranie mowcow
Obrobienie nagta

agrwnE

Analiza otrzymanego materiatu




Literatura 1. Strona korpusu modalitiyttps://modality-corpus.org/
2. Strona programu Viccon Blade:
https://www.vicon.com/downloads/software/blgde
Uwagi
Temat w jezyku |System automatycznego generowania utworéw muzycznyc
polskim
Nr 11
Temat w jezyku |System for automatic musical phrases generation
angielskim
Opiekun pracy |dr inz. Michat Lech
Konsultant mgr inz. Kris Gorski
pracy
Cel pracy Celem pracy jest opracowanie systemu, ktory losgar@eruje zapis utwa
muzycznego w formacie MIDI. Zapis zawiera $imelodyczr oraz
akompaniament.
Algorytm odpowiedzialny za generowanie utworu ngseia otrzymuje
skak muzyczn (np. jaiska, eolska).
Zadania 1. Zapoznanie siz istniegcymi systemami automatycznego
generowania
2. zapisu muzycznego
3. Opracowanie autorskiego algorytmu generowania aagisoru
muzycznego
4. Przygotowanie interfejsu graficznego aplikacji
5. Analiza otrzymanych wynikéw
Zrodia 1. Mati¢ D., “A genetic algorithm for composing music”,
Yugoslav Journal of Operations Research, vol. 20 1lnpp. 157-
177, 2010
2. Mazurowski L., “tacuch Markowa w systemach generowania
muzyki sztucznej”,
Wydziat Informatyki Zachodniopomorskiego Uniwerdyte
Technologicznego, pp. 135-146, 2015
3. Sikorski K., Harmonia cz. 1, PWM/Pedagogika, 2010
4. Sikorski K., Harmonia cz. 2, PWM/Pedagogika, 2010
Uwagi Temat zarezerwowany nr indeksow: 160555, 160665

Temat w jezyku polskim

nril2

Realizacja nagrania z obrazem obejmujcym 360 stopni

Temat w jezyku angielskim

Audio-video recording in VR 360

Opiekun pracy

dr inz. Piotr Odya

Konsultant pracy

mgr inz. Karolina Marciniuk

Cel pracy

tworzenia filméw w technologii 360 stopni.
Temat filmu do ustalenia.

Celem pracy jest wykonanie repomtapokazugcego maliwosci




Sprzt do realizadjfilméw w technologii 360 stopni w posiada
Katedry.

Zadania 1. Przegld literatury
2. Zapoznanie ze sgitem
3. Ustalenie tematu i scenariusza
4. Realizacja nagha
5. Mont& i postprodukcja
6. Opracowanie dokumentacjwlickowo-wizyjnej
Literatura 1. Svanberg L., The EDCF Guide to Digital Cinemadeiction,
Elsvier, 2004.
2. James J., Digital Intermediates for Film andeddElsvier,
2006.
3. Zi Siang See, Adrian David Cheok, Virtual reaB60
interactive panorama reproduction obstacles
and issues, Virtual Reality (2015) 19:71-81.
Uwagi - wskazana realizacja w zespole dwuosobowym

- wymagane wykazanie éwiadczenia w realizacji materiatow
wideofonicznych

Temat w jezyku polskim
Nri13

Archiwizacja materiatdw wideofonicznych Katedry Sysemdow
Multimedialnych

Temat w jezyku angielskim

Archiving of audiovisual materials of the Multimedi Systems
Department

Opiekun pracy

dr inz. Piotr Odya

Konsultant pracy

mgr inz. Szymon Zaporowski

Cel pracy Celem pracy jest zarchiwizowanie tne materiatdv
wideofonicznych  znajdggych s¢ w posiadaniu  Kated
Systeméw Multimedialnych. Mma bkedzie w tym cel
wykorzysta& kanat w serwisie Youtube. W ramach realizacji p
konieczne bdzie take przygotowanie strony internetov
utatwiajgcej dosgp do plikow.
Materiaty zrodtowe znajduyj sic gtéwnie na nénikach cyfrowych
ale lzdzie take zachodzita konieczé cyfryzacji czsci nagra.
Zadania 1. Przegld literatury
2. Zapoznanie ze zgromadzonym materiatem
3. Przygotowanie nagialo archiwizacji
4. Archiwizacja nagna
5. Opracowanie dokumentacji
Literatura 1. James J., Digital Intermediates for Film andeddElsvier,

2006.

2. Bovik A., The Essential Guide to Video Procegsikcademic
Press, 2009.

3. Watkinson J., The MPEG Handbook, Focal Pres3 20

4. Svanberg L., The EDCF Guide to Digital Cinemadeiction,
Focal Press, 2004

Uwagi




Temat w jezyku polskim
nri4

Opracowanie bazy efektow dwiekowych

Temat (jez. ang.)

Creating the base of sound effects

Opiekun pracy

dr inz. Piotr Odya

Konsultant pracy

mgr inz. Damian Koszewski, mgr in Dawid Weber

Cel pracy

Celem projektu jest stworzenie bazydlekowej do filméw i
animacji. Do bazy zgromadzone zostafekty dwickowe oraz
dzwigki tla. Do plikbw powinien zostazahczony scenariusz
zastosowA.

Zadania do wykonania

1) Przegid literatury dotyczcej metod udwickawiania
2) Wykonanie nagna
a) Wykonanie nagrainspirugc sk technily Foley'a
b) Wykonanie nagrfaambientowych
3) Ukazanie meliwosci stworzonej bazy przez stworzenie
nagrania ujmujcego nagranezvicki lub udzwickowienie
animacji lub krétkiego filmu

Zrodia

* Rose J., Audio Postproduction for Digital Video, GAocal
Press, 2002.

» Bartlett B., Bartlett J., Practical Recording Teicjues, Focal
Press., 2009.

« Ament, Vanessa Theme, The Foley Grail: The Art of
Performing Sound for Film, Games and Animation, MA:
Focal Press., 2014

Liczba wykonawcow

Uwagi

Rezerwacja Kamila Pietrusika

Temat w jezyku polskim
Nril5

Realizacja nagraa fortepianu za pomog@ technik
mikrofonowych zapewniajacych duza zgodndaé faz

Temat w jezyku angielskim

Recording grand piano using high phasewrelation microphong
techniques

Opiekun pracy

dr inz. Michat Lech

Konsultant pracy

mgr inz. Kris Gorski

Cel pracy

Celem projektu jest zarejestrowanie nagngykonanych na
fortepianie Bechstein znajdigiym st w Audytorium
Kowalskiego. Nagrania powinny zoétzarejestrowane przy
uzyciu co najmniej trzech emych konfiguracji mikrofonowych
stereofonii dwukanatowej (3 nagrania — 2nmé miksy). Kada z
par mikrofondw powinna zapewriauzg zgodnd¢ faz (faza w
przedziale 0.6 — 1.0 na mierniku korelacyjnym).




Zadania

1. Zapoznanie siz technikami mikrofonowymi stereofonii
dwukanatowej

2. Ustawienie trzech tnych konfiguracji mikrofonowych
zapewniggcych dug zgodnd¢ faz

3. Przygotowanie sesji w programie DAW i rejestracja
nagrania

4. Wykonanie zgra (liczba miksow réwna liczbie
zastosowanych konfiguracji mikrofonowych)

5. Analiza widma i fazy dla kalego ze zgra

Zrodta

1. Bobby Owsinski, The Mixing Engineer’'s HandboGlenegage
Learning, Wydanie 3, 2013.

2. Bobby Owsinski, The Recording Engineer’s Hanaioo
Cenegage Learning, Wydanie 3, 2013.

3. David Gibson, The Art of Mixing: A Visual Guide Recording
Engineering and Production, Artistpro, Wydanie Q)2

Uwagi

Temat w jezyku polskim
Nr 16

Opracowanie internetowego systemu zagdzania trescia przy
wykorzystaniu technologii AJAX oraz ANGULAR JS

Temat w jezyku angielskim

Content Management System development based on AhalX
ANGULAR JS technologies

Opiekun pracy

prof. dr hab. ia. Andrzej Czyewski, prof. zw.PG

Konsultant pracy

mgr inz. Pawet Spaleniak

Cel pracy

Celem pracy jest stworzenie internetowego systesnzmdzania
trescig przy wykorzystaniu technologii AJAX oraz ANGULARSJ
System ma umdiwia¢ zarzdzanie tekstem oraz t@ami
multimedialnymi. W kontedcie plikdw graficznych konieczne je
zaimplementowanie nitiwosci prostej edycji (kadrowanie,
zmiana koloru). Dane powinny byprzechowywane w bazie
MySQL

Zadania

1. Opracowanie zaten oraz modelu aplikacji

2. Zaprojektowanie i stworzenie bazy danych MySQL

3. Implementacja funkcjonalda oraz stworzenie prostego
interfejsu graficznego aplikaciji

4. Przygotowanie testowej strony internetowej agartstworzony
system

Literatura

1. Learning Web App Development - Semmy Purewal

2. http://www.w3schools.com/html/html5_intro.asp

3. https://teamtreehouse.com/tracks/front-end-web-
development

Uwagi

temat zarezerwowany pp. Gora i Stankiewicz




Temat w jezyku polskim
nril7/

Laserowy miernik predkosci pojazdow

Temat w jezyku angielskim

Laser-based vehicles speed meter

Opiekun pracy

Dr inz. J6zef Kotus

Konsultant pracy

Mgr inz. Maciej Szczodrak

Cel pracy

Celem pracy jest wykonanie laserowego miernikallasci
pojazdow. Konstrukcja miernika powinna opiesie na ogolnie
dostpnych podzespotach elektronicznych (diody laserowe,
czujniki optyczne, mikrokontrolery itp.). W ramaphacy
konieczne jest dobranie liczby gziek swiatta, ich utaenia
przestrzennego oraz modulacji sygnatu sogmigo. Wynikiem
pracy powinien b§ konfigurowalny wielowazkowy uktad
uruchomieniowy, ktéry umdiwia wyznaczanie gdkosci
pojazdow.

Zadania

1. Poznanie zasady dziatania laserowych miernik&hmsci

2. Opracowanie listy elementow wchagych w skiad
miernika pedkosci: promiennikéw laserowych, czujnikév
odbiorczych, mikrokontrolerow itp.

3. Zaprojektowanie uktadu przestrzennego sensorow
optycznych oraz opracowanie sekwencji sogclgh.

4. Realizacja praktyczna uktadu, uruchomienie,
przeprowadzenie testow terenowych.

5. Opracowanie wynikow i sformutowanie wnioskow.

Literatura

1. ROZPORADZENIE MINISTRA GOSPODARKI z dnia
17 lutego 2014 r. w sprawie wymag&torym powinny
odpowiada przyrzdy do pomiaru grdkosci pojazdow w
ruchu drogowym, oraz szczegotowego zakresuibada
sprawdzé wykonywanych podczas prawnej kontroli
metrologicznej tych przysddw pomiarowych, Dz.U.
P0z.281, z dnia 6.03.2014.

2. R. Baranowski, Mikrokontrolery AVR ATmega w prakeyc
Wydawnictwo BTC, Warszawa 2005

3. K. Paprocki, Mikrokontrolery STM32 w praktyce,
Wydawnictwo BTC, Legionowo 2009

Uwagi

Temat w jezyku polskim
nrisg

Optyczny czujnik stanu nawierzchni drogowej

Temat w jezyku angielskim

Optical road surface state sensor

Opiekun pracy

Dr inz. J6zef Kotus

Konsultant pracy

Mgr inz. Maciej Szczodrak




Cel pracy

Celem pracy jest wykonanie optycznego czujnikatstan
nawierzchni drogowej. Zasada dziataniagdeenia jest
wykorzystanie zjawiska absorpcji faliatta przez wog. Czujnik
optyczny powinien wysykawiazke swiatta oraz dokonadetekciji i
analizy sygnatu odbitego od analizowanej nawierzdia
podstawie zmian poziomu sygnatu konieczne jestarsastanu
nawierzchni drogowej: sucha/mokra. Dodatkowagoane jest
wyznaczenie gruldci warstwy wody obecnej na drodze oraz
oszacowanie wspétczynnika przyczegeio

Zadania

1. Poznanie zasady dziatania optycznych miernikéwustan
nawierzchni

2. Opracowanie listy elementéw wchagych w skiad
optycznego czujnika stanu nawierzchni: promiennikow
laserowych, czujnikow odbiorczych, mikrokontrolerdp.

3. Zaprojektowanie uktadu przestrzennego sensorow
optycznych oraz opracowanie sekwencji sogclgh.

4. Realizacja praktyczna uktadu, uruchomienie,
przeprowadzenie testow terenowych.

5. Opracowanie wynikow i sformutowanie wnioskow.

Literatura

1. Krzysztof Zabczyk, Krzysztof Pierzchata, Technika
laserowa w meteorologii drogowej SIGNALCO Ltd,
Krakéw, sierpié 2007

2. G. McGunnigle, "Detecting wet surfaces using naefared
lighting," J. Opt. Soc. Am. A 27, 1137-1144 (2010)

3. R. Baranowski, Mikrokontrolery AVR ATmega w prakeyc
Wydawnictwo BTC, Warszawa 2005

4. K. Paprocki, Mikrokontrolery STM32 w praktyce,
Wydawnictwo BTC, Legionowo 2009

Uwagi

Temat w jezyku polskim
nrig

Traffic Game: symulacja ruchu drogowego metod agentows

Temat w jezyku angielskim

Traffic Game: Intelligent agents-based vehicle tfiaf simulator

Opiekun pracy

Dr inz. Piotr Szczuko

Konsultant pracy

Mgr inz. Maciej Szczodrak

Cel pracy

Student zapoznaesi podstawami teoretycznymizynierii ruchu
metod roju, agentéw, wizualizacji w wybranyrrodowiskt
skryptowym np. Processing, Pythtub Matlab; dokona przeglu
istniegcych technik modelowania ruchu drogowego

zaproponuje i zaimplementuje prosty model poruszask
autonomicznych agentéw (pojazdéw) w zdefiniowanyna
ptaszczynie srodowisku symulujcym si€ drog z kilkome
znakami ograniczenia i podniesienia gplkosci i sygnalizacy




swietlng. Agenci mag by¢ swiadomi swojego najhiiszegc
otoczenia, przestrzeg§azasad ruchu drogowego, reagdéwna
dynamiczne sytuacje, np. redukawpredkosé, zatrzymywa sic
przed skrzgowaniem. Klezowg funkcjg jest maliwose
poruszania przez zytkownika jednym pojazdem i punkta
prawidtowego i nieprawidtowego zachowania na drodze

Zadania

1. przegdd literatury na temat itynierii i modelowania ruchu
drogowego

2. wybor i zapoznanie gizesrodowiskiem programistycznym
3. implementacja modelu 2D drog, projekt 4 mapzmed
wielkosci

. implementacja zachowania agenta

. testowanie i optymalizacja algorytmow i sposohéizualizaciji
. implementacja mechanizmu gry wspotpracej z symulag

. dokumentacja

Literatura

. Intelligent agent: en.wikipedia.org/wiki/Inteknt agent

. Processing: processing.org

. Python game programming:
wiki.python.org/moin/GameProgramming

4. Matlab: www.mathworks.com

5. Gaca S, Suchorzewski W, Tracz Mzynieria ruchu drogoweg
Teoria i praktyka. WKIL 2008
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Uwagi

Temat w jezyku polskim
Nr 20

Stacja do monitoringu srodowiska

o

Temat w jezyku angielskim

Environment monitoring station

Opiekun pracy

dr inz. Grzegorz Szwoch

Konsultant pracy

dr inz. Jozef Kotus

Cel pracy

Celem pracy jest opracowanie i wykonanie stacji moonjacej
warunkisrodowiska, takie jak: warunki pogodowe, czysto
powietrza, éwietlenie, itp. Stacjadulzie zbudowana z
mikrokomputera Raspberry Pi oraz zestawu czujnikbwamach
realizacji pracy naley podhczy¢ czujniki do mikrokomputera ore
uruchomé oprogramowanie do pozyskiwania danych. W kolejr
etapie nalgy stworzy¢ oprogramowanie do integracji danych z
czujnikéw i zapisywania ich w formie: znacznik caay — dane z
czujnikdw Nalezy tez zaproponowametoad udostpniania danyc
do zewrtrznego komputera i metegbrezentacji tych danych. W
koncowym etapie naley zaprojektowa i wykona: obudowe
umazliwiajgca zainstalowanie stacji na zeyire oraz wykonéa
testowanie stacji w warunkach rzeczywistych. Wyankipracy ma
by¢ stacja monitorujca wraz z oprogramowaniem, przygotowa

\Z
ym

do instalacji i umeliwiajgca wghd na wyniki pomiarow.




Zadania

Polgczenie czujnikdw z mikrokomputerem i uruchomien

Implementacja oprogramowania do pozyskiwania dany

Implementacja oprogramowania do integracji danyez o

ich udosgpniania.

4. Opracowanie natzlzia do wizualizacji danych na
zewretrznym komputerze.

5. Projekt i wykonanie obudowy zewtnznej do stacji i
czujnikow.

6. Testowanie stacji w warunkach rzeczywistych.

7. Opracowanie wynikow.

wn e

Literatura

1. Raspberry Pi. Dokumentacja.
https://www.raspberrypi.org/documentation/

2. Botland: czujniki (odnéniki do stron producentow
czujnikéw). https://botland.com.pl/6-czujniki

3. Ardruino Weather Station project.
http://cactus.io/projects/weather/arduino-weathatin

4. Zanurkuj w Pytonie.
https://pl.wikibooks.org/wiki/Zanurkuj w_Pythonie

Uwagi

Temat w jezyku polskim
Nr21

Urzadzenie do monitoringu wizyjnego oparte na
mikrokomputerze Raspberry Pi

Temat w jezyku angielskim

Video monitoring station based on Raspberry Pi nmicomputer

Opiekun pracy

dr inz. Grzegorz Szwoch

Konsultant pracy

mgr inz. Adam Korzeniewski

Cel pracy

W ramach pracy zostanie opracowanedzenie stiagce do
monitoringu wizyjnego. Urgdzenie kdzie oparte na
mikrokomputerze Raspberry Pi oraz dedykowanej kaener
PiCamera. Pierwszym etapem pracy jest uruchomigdasiu oraz
zaprojektowanie i wykonanie obudowy do adzenia. Drugim
etapem jest implementacja programu do pozyskiwaamngych z
kamery oraz testowanie wydagoourzagdzenia pod em
maksymalnej rozdzielczoi i liczby klatek na sekurdmazliwych
do uzyskania. W trzecim etapie natevybra i uruchomé proste
obliczeniowo algorytmy analizy obrazu. Przyktadgstowanych
algorytméw: wykrywanie mgty, wykrywanie przegrajacego
samochodu, itp. Wynikiem kaowym ma by zbidr dziatagcych
algorytméw oraz opracowanie dotyce wynikow badania
skutecznéci i wydajnaci algorytmow i urzdzenia, a take
sugerowane praktyczne zastosowaniadeenia.

ie.
ch

Zadania

Projekt i wykonanie obudowy do Raspberry Pi i kayner
Implementacja programu do pobierania obrazu.
Badanie wydajn€ci urzadzenia.

Wybor i implementacja algorytmow analizy obrazu.
Badanie skuteczioi algorytmow.

Opracowanie wynikéw, propozycje praktycznego
wykorzystania urgdzenia.

oA WNE




Literatura 1. Raspberry Pi. Dokumentacja.
https://www.raspberrypi.org/documentation/
2. Biblioteka OpenCVhttps://opencv.org/
3. Zanurkuj w Pytonie.
https://pl.wikibooks.org/wiki/Zanurkuj w_Pythonie
Uwagi

Temat w jezyku polskim
Nr 22

Gra wideo sterowana falami mézgowymi

Temat w jezyku angielskim

Video game controlled by brain waves

Opiekun pracy

Prof. zw. dr irx. hab. Andrzej Czyewski

Konsultant pracy

Mgr inz. Adam Kurowski

Cel pracy

Celem jest opracowanie prostej gry wideo 3D wyketupcej
analiz przebiegow fal mézgowych do kontrolowaniazgbiegt
gry. Gra mae polegéd na podnoszeniu przedmiotow gsitvoli”
lub kierowaniem postagi mazliwe jest rOwnie opracowani
wlasnego scenariusza gry. Analiza sygnatéw pockmyah z kask
EEG powinna pozwati na stworzenie systemu decyzyjnego
ktGrego podstawie nitiwa bedzie interakcja zéwiatem gry.

Zadania

Studium literaturowe

Opracowanie scenariusza gry

Opracowanie metody przechwytywania sygnatéw z k&dkG
lub komunikatow z API kasku EEG

Opracowanie gry 3D

Polczenie sygnatow stergych z silnikiem gry
Podsumowanie i wnioski

Literatura

A. Khong, L. Jiangnan, K. P. Thomas and A. P. Vin&CI
based multi-player 3-D game control using EEG fadrancing
attention and memory," 2014 IEEE International @oafce ot
Systems, Man, and Cybernetics (SMC), San Diego,20A4,
pp. 1847-1852. doi: 10.1109/SMC.2014.6974189

M. van Vliet, A. Robben, N. Chumerin, N. V. Manyak®.
Combaz and M. M. Van Hulle, "Designing a brain-catep
interface controlled video-game using consumer gEldG
hardware," 2012 ISSNIP Biosignals and Biorobotics
Conference: Biosignals and Robotics for Better &afir
Living (BRC), Manaus, 2012, pp. 1-6.

doi: 10.1109/BRC.2012.6222186

Uwagi

Temat zarezerwowany p.dvdak




