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Techniki montazu wideo

(Parametry obrazu wideo, klasyfikacja typow montazu
filmowego, system liniowego 1 nieliniowego montazu,
oprogramowanie)

Opracowat:
dr inz. Piotr Suchomski
dr inz. Piotr Odya

Wprowadzenie

m Tworzenie i projekcja obrazu ruchomego
fascynuje ludzi od co najmniej 100 lat (poczatek
kinomatografii);

m Poczatkowo montowanie obrazu filmowego byto
mozliwe w profesjonalnych
montazowniach/studiach filmowych;

m Opracowanie 1 rozw06j analogowej techniki wideo
pozwalat na tworzenie prostych, stosunkowo
tanich domowych systeméw montazu wideo;

-, Rozwoj cyfrowego wideo pozwolil na stworzenie

systemow montazu, ktorych gtéwnym
ograniczeniem mozliwosci jest wyobraznia;




Kinoa TV

m Odmienne sposoby przetwarzania obrazu
na ,,zapis”

— Kkino -> klatka obrazu pobierana w calo$ci

— TV -> klatka obrazu sktadajaca si¢ z linii

Parametry obrazu wideo - linie

m Kazda klatka sktada si¢ z poziomych linii
wyswietlanych na ekranie. Liczba linii poziomych
okresla rozdzielczo$¢ pionowg obrazu, ktora jest
cechg charakterystyczng rdznych standardow
wideo.

m Rozdzielczo$¢ pozioma okresla maksymalng
liczbe pionowych linii, ktore mieszcza sie na catej
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Przeplot
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Wady przeplotu

m W telewizji wysokiej rozdzielczos$ci, gdzie detale
maja wielko$¢ poréwnywalne z gruboscig linii
obrazu, technika przeplotu nie sprawdza si¢, bo
wystepuja powazne zakldcenia w wyswietlaniu
detali, zwlaszcza bedacych w ruchu.

® Rozwigzaniem tego problemu jest progresywna
technika wyswietlania — cata ramka obrazu
wyswietlana jest w jednym przebiegu.
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Tryb progresywny

m Obraz wyswietlany jest w jednym
przebiegu.

m Obraz jest znacznie wyrazniejszy 1
ostrzejszy.

m Jest to ,,natywny’’ sposob wyswietlania na
monitorach ,,ptaskich”
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Parametry obrazu wideo
— proporcje obrazu

m Stosunek szerokosci obrazu do jego wysokosci
nazywany jest proporcja obrazu (ang. Aspect
ratio).

® Do niedawna obraz telewizyjny miat proporcje 4:3
(1,33:1).

m Obecnie w TV stosuje si¢ proporcje 1,78:1 (16:9).

m W kinie uzywa si¢ formatow

- 1851
— 2,39:1 — anamorficzny format kinowy
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Proporcje obrazu

m Uzycie obrazu o wigkszych proporcjach
pozwala zawrze¢ wigcej informacji w obrazie
oraz lepiej odwzorowac kat widzenia.
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http://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:WideScreenFormats_Breitbildformate.svg

Konwersje formatow obrazu

m W technice filmowej obraz panoramiczny zapisuje
si¢ na klatce filmowej przez jego anamorficzne
scisnigcie (zazwyczaj dwukrotnie).

® Analogiczng technike wykorzystuje si¢ zapisujac

obraz panoramiczny na ptycie DVD w formacie
4:3.

o
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Konwersje formatow obrazu

® Najczesciej stosowang metodg dopasowania
formatu obrazu panoramicznego do formatu 4:3
jest tzw. technika letterbox (dodanie czarnych
pasoéw na gorze i dole obrazu).

m Niekiedy stosuje si¢ technike Pan&Scan
polegajaca na ucieciu bokow obrazu.
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Ksztalt piksela

m W technice komputerowej, w grafice
wykorzystuje si¢ kwadratowe piksele.

m W technice telewizyjnej piksele czesto sg
prostokatne

® Zmiana ksztattu pikseli w r6znych formatach
obrazu wideo rodzi wiele probleméw z
zachowaniem ksztattu, rozmiardéw 1 proporcji
obiektow w obrazie.
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Overscan

m nie caty obraz emitowany przez
nadawce jest widoczny na ekranie

— wynika to z problemdw z ustawieniem
potozenia i wielkosci obrazu na
ekranach CRT

przygotowali
Anna Krempaszanka, Tomasz Miegon
zdjecia Tomasz Miegon
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Overscan

m monitory studyjne majg mozliwos¢
zatgczenia funkcji underscan i pozwalajg
widzie¢ caty obraz

m trzeba pamietac, zeby nie zbliza¢ napisow
czy waznych elementéw menu do
krawedzi

m a takze waznych elementow akcji

m overscan ,stosuje sie” takze w przypadku
HDTV:

m 1920x1080 ->1877x1000
m 1280x720 ->1200x675
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Rodzaje montazu

® montaz liniowy 1 nieliniowy

® montaz online 1 offline
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Liniowy montaz wideo

® Sekwencyjne montowanie materiatu
wideofonicznego na magnetycznej taSmie
filmowej

® Liniowos$¢ wynika z liniowego czasu
dostgpu do wybranego materiatu wideo,
umieszczonego na tasmie filmowe;.
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Liniowy montaz wideo

® Wymaga przynajmniej dwoch urzadzen
wideo — odtwarzajacego i nagrywajacego;

m Polega na sekwencyjnym
,»przekopiowywaniu” materialu filmowego
z tasm zroédtowych na tasme¢ docelowa;

® Przebieg montazu moze opisywac lista
montazowa EDL (edit decision list)
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Przyktad systemu lintowego

MONITORY JVC

SONY VIDECCASSETTE

‘i
“:i'l — | "'_*':
e :.,: :::Z T é E VIDE

SONY VIDEOCASSETTE RECORDER SYO-5800P m—

SVO-s800P

$— KROSOWNICA AUDIO
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Zalety liniowego montazu wideo

m Zachowanie wysokiej jakosci materiatu
wideo w przypadku sprzetu
profesjonalnego;

® Szybkos¢ montazu (dla wprawnego
montazysty).
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Wady lintowego montazu wideo

® Wymaga duzej wprawy montazysty;

® Duzy koszt urzadzen;

m Jako$¢ montazu istotnie zalezy od jakosci i
mozliwosci sprzetu;

m Staba integracja z grafikg 1 animacja
komputerows.
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Nieliniowy montaz wideo

m [stotg tej techniki jest swobodny dostep do
dowolnej czesci montowanego materiatu.

® Montaz nieliniowy jest Scisle zwigzany z
rozwojem wspotczesnych komputerow
multimedialnych;

® Pierwowzorem tego montazu jest montaz
mechaniczny tasmy celuloidowej;
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Istotne urzadzenia nieliniowego

montazu wideo
m Multimedialny komputer:
m Szybki dysk o duzej pojemnosci;
m Szybki procesor glowny;

m Karta wideo (digitalizacja materiatu
zrodlowego, przetwarzanie 1 zgranie
materialu zmontowanego);

m Urzadzenie odtwarzajagco/nagrywajace
sygnaty wideo;
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Oprogramowanie w nieliniowym

montazu wideo - funkcje

m Digitalizacja 1 zarzagdzanie montowanym
materialem filmowym;

® Podstawowe funkcje montazowe 1 edycyjne
jak: ciecie, sklejenie;

m Sciezki montazowe;

m Biblioteka filtrow 1 efektow wideo;

® Obstuga wielu formatow wideo, animacji 1
grafiki komputerowej;
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Oprogramowanie w nieliniowym
montazu wideo - funkcje

® Mozliwo$¢ montazu na wielu warstwach
(mozliwo$¢ miksowania obrazow, np. efekt

blue box);

m Obsluga 1 generowanie listy montazowe]
EDL,;

® Montaz 1 edycja dzwigku;

m Mozliwo$¢ eksportu do roznych formatow.

Oprogramowanie do nieliniowego
montazu wideo — przyktad 1
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Oprogramowanie do nieliniowego
montazu wideo — przykiad 2

Gporn s

Zalety nieliniowego montazu

wideo

m Szybki (nieliniowy) dostep do dowolnego,
wybranego punktu montazu

® Intuicyjna 1 fatwa obstuga;

m Stosunkowo niski koszt w odniesieniu do
uzyskiwanych efektow;

® Latwos¢ wiaczania do montazu elementow
grafiki i animacji komputerowych;

®m Niezmienna zasada dzialania;

m Pliki zrédtowe nie sg fizycznie
modyfikowane.
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Wady nieliniowego montazu

wideo
m Zasadniczo brak istotnych wad ©
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Rodzaje montazu

® Montaz online — montaz dzwigku 1 obrazu z
docelowg jakoscig materialu nagranego;

® Montaz offline — montaz tymczasowy,
rezyserski, pogladowy
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Hybrydowe systemy montazu
wideo

m Systemy, w ktorych montaz nieliniowy
peini role montazu offlinowego.

® Generowana w czasie tego montazu lista
montazowa stanowi punkt wyjscia liniowe;j
czg$ci systemu montazu;
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Przed montazem

® ogladamy surowy materiat
m zgrywamy tylko wybrane fragmenty
— wyrzucamy sceny, gdy zapomnieliSmy
wytaczy¢ kamery
— eliminujemy szwenki (szybkie ruchy kamerg)
m czas trwania sceny decyduje o tempie akcji

2017-05-18
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Os kontaktu

®  Of$ kontaktu (0§ montazowa) jest to
linia przebiegajaca na kierunku
kontaktu wzrokowego postaci.

® kamera nie moze przekroczy¢ linii
Iaczacej dwoje interlokutorow.
Operator ma do dyspozycji 180
stopni PO JEDNEJ ze stron osi.

L y Przekroczenie jej sprawia, ze tak

powstaly materiat nie zmontuje sig:
obie postacie beda sprawiaty
wrazenie, ze patrza nie na siebie lecz
w przeciwnych kierunkach

E

Os$ kontaktu
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A
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Inne wazne zasady

m ciggltos¢ montazowa

— nie nalezy taczy¢ uje¢ statycznych z jazdami gdyz zostanie
to natychmiast wylapane przez widza

= Kierunek ruchu
—  postac idgca w danym kierunku w jednym ujg¢ciu powinna
i$¢ w tym samym kierunku w kolejnych ujgciach
— ,czytajac" kadry widz podswiadomie uktada je sobie jak w
komiksie

®  laczenie planow

— aby poszczegolne ujgcia taczyly si¢ ptynnie konieczna jest
wyrazna réznica w wielkosci planu (dotyczy takze kata
ustawienia kamery)

— jesli w trakcie montazu okaze sig, ze nie mamy z jakich$
przyczyn ujecia odpowiedniej wielkosci 1 ujecia nie chea
nam si¢ sklei¢ mozna zastosowac przebitke jakiego$
przedmiotu czy osoby
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Pozostale zasady

® zaczynaj scen¢ od planu szerszego, potem
mozesz plany zawezac;

m zwracaj uwage na pojedyncze ramki,
pozostawione miedzy ujeciami;

® napisy powinny trwac tak dlugo, by moéc je
przeczytac¢ na gtos dwa razy;

® yjecia nie moga by¢ zbyt krotkie;

® pamig¢taj, by zachowac ciaglos¢ ujec (-> np.

woda w szklance);
m unikaj kadrowania obrazu w trakcie edycji
® fam zasady raz na jakis czas.
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Przej$cia montazowe
(interpunkcja)

® na ostro
— szybki montaz, wiadomosci, dynamiczne sceny
m z przenikiem
— ptynne przej$cie migdzy kolejnymi scenami
— sygnalizowania przeskoku w czasie
® przez $ciemnienie-rozjasnienie
— najlepiej stosowacé gdy chcemy da¢ widzowi czas
do namystu 1 podsumowania czyli do rozdzielania
raczej sekwencji niz scen

m kurtyna-roletka
m przejscie efektem
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Format wyjsciowy

m zastanowi¢ si¢, do czego materiat bedzie
uzywany

m w przypadku nosnikéw fizycznych policzy¢
dopuszczalng przeptywnos¢

m uzywac¢ kodowania VBR

m nie zalowac przeptywnosci

2017-05-18
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Dziekuje za uwage
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