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+ÁÔÅÄÒÁ 3ÙÓÔÅÍĕ× -ÕÌÔÉÍÅÄÉÁÌÎÙÃÈ 
Politechnika 'ÄÁďÓËÁ 

'ÄÁďÓË άΪΫΫ 

 

Sztuka filmowa ƧŜǎǘ ǎȊǘǳƪŊ ƻǇƻǿƛŀŘŀƴƛŀ ƘƛǎǘƻǊƛƛ ǇǊȊŜŘŜ 
ǿǎȊȅǎǘƪƛƳ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ƻōǊŀȊǳ 

 

YǊȊȅǎȊǘƻŦ YƛŜǏƭƻǿǎƪƛ ƳŀǿƛŀƱΣ ȍŜ ŘƻǇƛŜǊƻ ǇǊȊȅ ǎǘƻƭŜ 
ƳƻƴǘŀȍƻǿȅƳ ŘƻǎǘǊȊŜƎŀ ǎȊŀƴǎť ȊōƭƛȍŜƴƛŀ ǎƛť Řƻ ƧŀƪƛŜƧǏ 
ǇǊŀǿŘȅ ƻ ǎǿƻƛŎƘ ōƻƘŀǘŜǊŀŎƘ ƛ ǇǊŀƎƴƛŜƴƛŜ ǎǇŜƱƴƛŜƴƛŀ 
ǘŜƧ ǎȊŀƴǎȅ ƪƛŜǊǳƧŜ ŘƻōƻǊŜƳ ǇƻȊƻǎǘŀƧŊŎȅŎƘ ǿ ƧŜƎƻ 
ǊťƪŀŎƘ ǏǊƻŘƪƽǿ 

 

5ƻōǊȅ Ƴƻƴǘŀȍȅǎǘŀ to osoba uzdolniona artystycznie i 
technicznie 
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etap przygotowawczy 

3 

produkcja 

postprodukcja 

ï scenariusz 
ς scenopis, storyboard 
ς skompletowanie ekipy 
ï  dokumentacja lokacji ς 

fotografie  

ς  ȊŘƧťŎƛŀ όǇƭŀƴ ȊŘƧťŎƛƻǿȅύ 

ς  ƭƻƎƻǿŀƴƛŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ 

ς  Ƴƻƴǘŀȍ ŦƛƭƳǳ 

ς  ǳŘȋǿƛťƪƻǿƛŜƴƛŜ 

ς  skomponowanie muzyki 

ς  korekcja barwna 

ς  wykonanie kopii 

Kadr ς ƴŀƧƳƴƛŜƧǎȊŀ ŎȊŊǎǘƪŀ ǳǘǿƻǊǳ ŦƛƭƳƻǿŜƎƻΤ ǇƻƧŜŘȅƴŎȊŜ ȊŘƧťŎƛŜ 
ŦƻǘƻƎǊŀŦƛŎȊƴŜ ȊŀǊŜƧŜǎǘǊƻǿŀƴŜ ƴŀ ǘŀǏƳƛŜ ŦƛƭƳƻǿŜƧΤ ǿ ŦƛƭƳƛŜ ǘŀƪƛŎƘ ȊŘƧťŏ 
jest 24 na sek. (w telewizji 25 lub 30) 

 

¦ƧťŎƛŜ ς ǎǳƳŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƪŀŘǊƽǿΣ ǳǘǊǿŀƭƻƴȅŎƘ ƻŘ ƳƻƳŜƴǘǳ ǿƱŊŎȊŜƴƛŀ  
kamery do jej zatrzymania; najmniejsza dynamiczna jednostka 

 

Klip ς Ǉƭƛƪ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎȅ ƳŀǘŜǊƛŀƱ ŀǳŘƛƻǿƛȊǳŀƭƴȅ ς ƴŀƧŎȊťǏŎƛŜƧ ǳƧťŎƛŜ Ȋ 
ƳŀǊƎƛƴŜǎŜƳ ǇǊȊŜŘ ǳƧťŎƛŜƳ ƛ ǇƻΤ ƳŀǘŜǊƛŀƱ αǊƻōƻŎȊȅέ 

 

Sekwencja ς ǎȊŜǊŜƎ ǇƻƱŊŎȊƻƴȅŎƘ ȊŜ ǎƻōŊ ǳƧťŏ ƻǇƛǎǳƧŊŎȅŎƘ ƧŜŘŜƴ ǘŜƳŀǘ 
 

Scena ς ǎǳƳŀ ǳƧťŏ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅȊǳƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ƧŜŘƴƻǏŎƛŊ ƳƛŜƧǎŎŀΣ ŎȊŀǎǳΣ ŀƪŎƧƛ 
 

Plan ς 1: plan filmowy ς αǇƻƭŜ ǿƛŘȊŜƴƛŀέ ƪŀƳŜǊȅ όƻƪǊŜǏƭŀ ȊŀǿŀǊǘƻǏŏ ƪŀŘǊǳΤ 
ƳƛŀǊŊ kadru jest umieszczona w nim ludzka sylwetka i jej proporcje 
ǿȊƎƭťŘŜƳ otoczenia) 

 ς 2: Ǉƭŀƴ ȊŘƧťŎƛƻǿȅ ς ƳƛŜƧǎŎŜΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴŜ ǎŊ ȊŘƧťŎƛŀ 
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Treatment ς αǎǘǊŜǎȊŎȊƻƴȅ ǎŎŜƴŀǊƛǳǎȊέΣ ƴŀǇƛǎŀƴȅ ǿ м ƻǎƻōƛŜΣ ǿ ŎȊŀǎƛŜ 
ǘŜǊŀȋƴƛŜƧǎȊȅƳ 

 

Dubel ς ǇƻǿǘƽǊƴŜ ǿȅƪƻƴŀƴƛŜ ƴŀƪǊťŎƻƴŜƎƻ Ƨǳȍ ǳƧťŎƛŀ 
 

Setka (100%) ς 100҈ ǘŜƎƻΣ Ŏƻ ǿƛŘȊƛƳȅ ƛ ǎƱȅǎȊȅƳȅΤ Řȋǿƛťƪ ƴŀƎǊŀƴȅ 
ǎȅƴŎƘǊƻƴƛŎȊƴƛŜ Ȋ ƻōǊŀȊŜƳ ƴŀ ǇƭŀƴƛŜ ȊŘƧťŎƛƻǿȅƳ 

 

Off ς Řȋǿƛťƪ ǎǇƻȊŀ ƪŀŘǊǳΣ ƴŀƧŎȊťǏŎƛŜƧΥ ƳƻƴƻƭƻƎ ōƻƘŀǘŜǊŀΣ ƎƱƻǎ ƴŀǊǊŀǘƻǊŀ 
 

Przebitka ς ǳƧťŎƛŜΣ ƪǘƽǊŜ ǎƱǳȍȅ ƎƱƽǿƴƛŜ Řƻ ǳȊȅǎƪŀƴƛŀ ǇƱȅƴƴƻǏŎƛ 
opowiadania; ŘǿƛŜ ȊŀƭŜǘȅ ǇǊȊŜōƛǘƪƛΥ ȊǿƛťƪǎȊŀ ŘȅƴŀƳƛƪť Ƴƻƴǘŀȍǳ 
όŘƻŘŀƴƛŜ ǳƧťŏ ƴǇΦ Ȋ ƛƴƴŜƧ ǇŜǊǎǇŜƪǘȅǿȅύΤ ƪŀƳǳŦƭǳƧŜ ǎƪƭŜƧƪƛ 

 

Pilot ς ǏŎƛŜȍƪŀ Řȋǿƛťƪƻǿŀ ƴŀƎǊŀƴŀ ƴŀ ǇƭŀƴƛŜ ǎȅƴŎƘǊƻƴƛŎȊƴƛŜ Ȋ ƻōǊŀȊŜƳ 
όǇǊȊŜǿŀȍƴŜ ŘƛŀƭƻƎƛύΤ ǎƱǳȍȅ Ƨŀƪƻ ǿȊƽǊ ǿ ǇǊƻŎŜǎƛŜ ǳŘȋǿƛťƪŀǿƛŀƴƛŀ 
filmu 

 

 

 

 

¦ƧťŎƛŀ ƻōƛŜƪǘȅǿƴŜ  
¦ƧťŎƛŀ ƴŀƪǊťŎƻƴŜ Ȋ ǇƻȊȅŎƧƛ ƻōǎŜǊǿŀǘƻǊŀ ς ƪŀƳŜǊŀ ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴŀ Ȋ ōƻƪǳΣ Ȋ ƎƽǊȅ 

ƭǳō Ȋ ŘƻƱǳ 

² ǳƧťŎƛŀŎƘ ƻōƛŜƪǘȅǿƴȅŎƘ ǿȅǊƽȍƴƛŀƳȅ ǊƽȍƴŜ plany filmowe 

 

¦ƧťŎƛŀ ǎǳōƛŜƪǘȅǿƴŜ ς tzw. subiekt 
¦ƧťŎƛŀ ƴŀƪǊťŎƻƴŜ Ȋ ǇƻȊȅŎƧƛ ōƻƘŀǘŜǊŀΤ ǿƛŘȊ ǇŀǘǊȊȅ Ƨŀƪōȅ ƻŎȊŀƳƛ ŀƪǘƻǊŀ ς kamera 

ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴŀ ƴŀ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ƻŎȊǳ ŀƪǘƻǊŀ 
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Plany informacyjne: 
tƭŀƴ ƻƎƽƭƴȅ ς ǎƱǳȍȅ Řƻ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƻǎƽō ƛ ƻōƛŜƪǘƽǿ ƴŀ ǘƭŜ ōŀǊŘȊƛŜƧ 

skonkretyzowanego miejsca 

 

 

 

 

 

tƭŀƴ ǇŜƱƴȅ ς  ŎȊƱƻǿƛŜƪ ƴŀ ǘƭŜ ƪƻƴƪǊŜǘƴŜƎƻ ǘƱŀΤ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ǊŜƭŀŎƧŜΣ ƧŀƪƛŜ 
ȊŀŎƘƻŘȊŊ ǇƻƳƛťŘȊȅ ŎȊƱƻǿƛŜƪƛŜƳΣ ŀ ƳƛŜƧǎŎŜƳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǎƛť ȊƴŀƧŘǳƧŜ 
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tƭŀƴȅ ǳƪŀȊǳƧŊŎŜ ǊŜƭŀŎƧŜ ƳƛťŘȊȅ ƭǳŘȋƳƛΥ 
tƭŀƴ ŀƳŜǊȅƪŀƵǎƪƛ ς ŎȊƱƻǿƛŜƪ ǇƻƪŀȊŀƴȅ ƧŜǎǘ ƻŘ ƪƻƭŀƴ ǿ ƎƽǊťΤ ǇǊȊŜƪŀȊǳƧŜ ǊŜƭŀŎƧŜΣ ƧŀƪƛŜ 

ȊŀŎƘƻŘȊŊ ǇƻƳƛťŘȊȅ ǇƻǎǘŀŎƛŀƳƛ 

 

 

 

 

 

tƭŀƴ ǏǊŜŘƴƛ ς ŎȊƱƻǿƛŜƪ ǇƻƪŀȊŀƴȅ ƻŘ Ǉŀǎŀ ǿ ƎƽǊťΤ ǳƪŀȊȅǿŀƴƛŜ ƻǎƻōƻǿƻǏŎƛ ǇƻǇǊȊŜȊ 
ƳƛƳƛƪť ƛ ƎŜǎǘȅƪǳƭŀŎƧťΤ 
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Plany psychologiczne: 
tƽƱȊōƭƛȍŜƴƛŜ όǇƭŀƴ ōƭƛǎƪƛύ ς ƻŘ ǇƻǇƛŜǊǎƛŀ Řƻ ƎƱƻǿȅΤ ǳƪŀȊǳƧŜ ǎǘŀƴ ǇǎȅŎƘƛŎȊƴȅ ƴǇΦ ǇƻǇǊȊŜȊ 

pokazanie wyrazu twarzy 

 

 

 

 

 

½ōƭƛȍŜƴƛŜ ς ǘǿŀǊȊ ŎȊƱƻǿƛŜƪŀΣ ǊŜƭŀŎƧŜ ŦƛȊȅŎȊƴŜ ȊŀƴƛƪŀƧŊ ǇǊŀǿƛŜ ȊǳǇŜƱƴƛŜΣ Ȋŀƴƛƪŀ ǘƱƻΤ 
ƴŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊŜ ǎǘŀƧŊ ǎƛť ǎǘŀƴ ǇǎȅŎƘƛŎȊƴȅ ǇƻǎǘŀŎƛ ƛ ŘƛŀƭƻƎ 

9 9 

Plany dodatkowe: 
Total ς Ǉƭŀƴ ƛƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴȅ ƛ ƻǇƛǎƻǿȅΤ ƴǇΦ ōŀǊŘȊƻ ǎȊŜǊƻƪŀ ǇŀƴƻǊŀƳŀ Ƴƛŀǎǘŀ Ȋ ƎƽǊȅ 

 

 

 

 

 

Detal ς ǇƻƪŀȊǳƧŜ ŘǊƻōƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅΣ ǘƧΦ ƻŎȊȅΣ ƭǳŦť ǊŜǿƻƭǿŜǊǳΣ ȊŜƎŀǊŜƪΤ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ 
ǘŜƎƻ Ǉƭŀƴǳ Ƴǳǎƛ ōȅŏ ŦƛƭƳƻǿƻ ǳȊŀǎŀŘƴƛƻƴŜ 
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Inne plany: 
tƭŀƴ ŘǿƽƧƪƻǿȅ ς plan stosowany do przedstawiania dialogu postaci; bohaterowie 

przedstawiani ǿ ǇƭŀƴƛŜ ŘǿƽƧƪƻǿȅƳ ǎŊ kadrowani w dowolnym planie 
όƴŀƧŎȊťǏŎƛŜƧ ƻŘ Ǉƭŀƴǳ ǇŜƱƴŜƎƻ Řƻ ǇƽƱȊōƭƛȍŜƴƛŀύ 
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· hƎƽƭƴŀ ȊŀǎŀŘŀΥ 
· plany szersze ς ǇƻȊǿŀƭŀƧŊ ǿƛŘȊƻǿƛ ǏƭŜŘȊƛŏ ŀƪŎƧť 

· Ǉƭŀƴȅ ōƭƛȍǎȊŜ ς ǳƪŀȊǳƧŊ ǊŜƭŀŎƧŜ ǇǎȅŎƘƛŎȊƴŜ 

· {ǘŀƴŘŀǊŘŜƳ ƧŜǎǘ ƳƻƴǘƻǿŀƴƛŜ ǎŎŜƴȅ ǇƻŎȊŊǿǎȊȅ ƻŘ Ǉƭŀƴƽǿ 
ǎȊŜǊǎȊȅŎƘ Řƻ ōƭƛȍǎȊȅŎƘΣ ōȅ ǿ ƪƻƵŎƽǿŎŜ ǎŎŜƴȅ ǇƻǿǊƽŎƛŏ Řƻ 
Ǉƭŀƴƽǿ ǎȊŜǊǎȊȅŎƘ 

· bƛŜ ƴŀƭŜȍȅ ƧŜŘƴŀƪ Ȋōȅǘ ǊȅƎƻǊȅǎǘȅŎȊƴƛŜ ǎǘƻǎƻǿŀŏ ǘŜƎƻ ǎǘŀƴŘŀǊŘǳ 
όƳƻȍƴŀ ȊŀŎȊŊŏ ǎŎŜƴť ƻŘ Ǉƭŀƴǳ ōƭƛǎƪƛŜƎƻΣ ŀ ƴŀǿŜǘ ŘŜǘŀƭǳΣ ŀƭŜ 
ǿƽǿŎȊŀǎ ǿ ǇŀǊǳ ƴŀǎǘťǇƴȅŎƘ ǳƧťŎƛŀŎƘ Ǉƻǿƛƴƴƻ Ȋƻǎǘŀŏ ǎȊŜǊȊŜƧ 
pokazane miejsce akcji) 

· bŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ po sobie ǳƧťŎƛŀ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀƧŊŎŜ ƧŜŘƴŜƎƻ ōƻƘŀǘŜǊŀ 
όƧŜŘŜƴ ƻōƛŜƪǘύ Ǉƻǿƛƴƴȅ ōȅŏ ȊǊƽȍƴƛŎƻǿŀƴŜ ƻ co najmniej 2 plany 

· ƳƻƎŊ ōȅŏ ǿ ǘȅƳ ǎŀƳȅƳ ǇƭŀƴƛŜΣ ŀƭŜ ǿƽǿŎȊŀǎ ƳǳǎȊŊ ōȅŏ 
zarejestrowane z innych perspektyw 
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{ǘƻǎǳƧŜ ǎƛť ƧŜ ŎȊťǎǘƻ Řƭŀ ǇƻŘƪǊŜǏƭŜƴƛŀ ŎŜŎƘ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘ ŘŀƴŜƧ ǇƻǎǘŀŎƛ 
ōŊŘȋ ȊŜ ǿȊƎƭťŘƽǿ ŘǊŀƳŀǘǳǊƎƛŎȊƴȅŎƘ 

 

tŜǊǎǇŜƪǘȅǿŀ ȍŀōƛŀ ς ƪŀƳŜǊŀ ǎƪƛŜǊƻǿŀƴŀ ǿ ƎƽǊť όƳƻȍŜ ǎǳƎŜǊƻǿŀŏΣ ȍŜ 
ǇƻƪŀȊȅǿŀƴȅ ōƻƘŀǘŜǊ ƧŜǎǘ ǎƛƭƴȅΣ Ƴŀ ǇǊȊŜǿŀƎť ƴŀŘ ōƻƘŀǘŜǊŜƳ 
pokazywanym z innej perspektywy) 

 

 

 

 

Perspektywa ptasia ς ƪŀƳŜǊŀ ǎƪƛŜǊƻǿŀƴŀ ǿ ŘƽƱ 

 

 
13 

· Statyw ς ǳȍȅǿŀƴȅ ƎƱƽǿƴƛŜ Řƻ 
ǇŀƴƻǊŀƳƻǿŀƴƛŀΣ ǘŀƪȍŜ Řƻ 
ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ǎȊǿŜƴƪƽǿΤ 

ǿ ¢±Υ ǎǘŀǘȅǿ ƴŀ ƪƽƱƪŀŎƘ 

 
 

·YŀƳŜǊŀ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴŀ ƴŀ 
ǿƽȊƪǳΣ ƪǘƽǊȅ ǇƻǊǳǎȊŀ ǎƛť Ǉƻ 
specjalnych szynach rozmieszczonych 
ƴŀ ǇƭŀƴƛŜ ȊŘƧťŎƛƻǿȅƳ (jazda 
kamerowa) 
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·¦ƧťŎƛŜ Ȋ kranu ς ƻƪǊŜǏƭŀ 
umieszczenie kamery na 
specjalistycznym, ruchomym 
ǊŀƳƛŜƴƛǳΣ ƪǘƽǊŜ ǇƻȊǿŀƭŀ 
ƪŀƳŜǊŊ ǇƻǊǳǎȊŀŏ ǿ ǘǊȊŜŎƘ 
wymiarach 

 

· Steadicam ς system stabilizacji 
kamery stosowany dla 
ǳȊȅǎƪŀƴƛŀ ǇƱȅƴƴȅŎƘ ǳƧťŏ ǿ 
sytuacji, gdy operator porusza 
ǎƛť ǿǊŀȊ Ȋ ƪŀƳŜǊŊ 
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·Panorama ς ƪŀƳŜǊŀ ƴŀ ǎǘŀǘȅǿƛŜ ƻōǊŀŎŀ ǎƛť ǿ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ƪƛŜǊǳƴƪǳΤ 
ǇǊȊŜǿŀȍƴƛŜ ǎƱǳȍȅ Řƻ ƻǇƛǎŀƴƛŀ ƳƛŜƧǎŎŀ ǇǊȊȅǎȊƱȅŎƘ ȊŘŀǊȊŜƵ 

· ǇŀƴƻǊŀƳŀ Ǉƻǿƛƴƴŀ ǎƛť ȊŀŎȊŊŏ ƛ ǎƪƻƵŎȊȅŏ ǎǘŀǘȅŎȊƴƛŜΣ ǇǊȊȅ ŎȊȅƳ ǇƻŎȊŊǘŜƪ ƛ 
ƪƻƴƛŜŎ ǘŀƪƛŜƎƻ ǳƧťŎƛŀ Ƴǳǎƛ ōȅŏ ǇƻǇǊŀǿƴƛŜ ǎƪƻƳǇƻƴƻǿŀƴȅ 

· ǊǳŎƘ ƻōƛŜƪǘǳ ǿ ƪŀŘǊȊŜ ŀ ǎȊȅōƪƻǏŏ ǇŀƴƻǊŀƳȅ 

 ǇƻŘŎȊŀǎ ǘǊǿŀƴƛŀ ǇŀƴƻǊŀƳȅ ǏƭŜŘȊƻƴȅ ƻōƛŜƪǘ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť Ȋ ǏǊƻŘƪǳ ƪŀŘǊǳ ƭǳō 
nieco w tyle, nigdy z przodu 

 

 

 

· ƱŊŎȊŜƴƛŜ ŘǿƽŎƘ ǇŀƴƻǊŀƳ 

 Ƴƻȍƴŀ ƱŊŎȊȅŏ ƧŜ ōŜȊ ƳƛŜƧǎŎ ǎǘŀǘȅŎȊƴȅŎƘ ǿ ƳƻƳŜƴŎƛŜ ŎƛťŎƛŀΣ ŀƭŜ ŀōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ 
ǇƱȅƴƴƻǏŏ ǘŀƪƛŜƎƻ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀΣ ǇǊťŘƪƻǏŎƛ ƛ ƪƛŜǊǳƴƪƛ ƻōǳ ǇŀƴƻǊŀƳ Ǉƻǿƛƴƴȅ ōȅŏ 
identyczne 

 16 
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·Najazd ς ǇǊȊŜǎǳǿŀƴƛŜ ƪŀƳŜǊȅ ǿȊŘƱǳȍ ƻǎƛ ǊƽǿƴƻƭŜƎƱŜƧ Řƻ 
ƻōƛŜƪǘȅǿȅΤ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴȅ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ jazdy kamerowej 
lub kranu 
 

·|ƭŜŘȊŜƴƛŜ ς ǊǳŎƘ ƪŀƳŜǊȅ ǊƽǿƴƻƭŜƎƱȅ Řƻ ƪƛŜǊǳƴƪǳ ǇƻǊǳǎȊŀƴƛŀ ǎƛť 
ƻōƛŜƪǘƽǿ όŀƭŜ ƻǏ ƪŀƳŜǊȅ ǇǊƻǎǘƻǇŀŘƱŀ Řƻ ƪƛŜǊǳƴƪǳ ǊǳŎƘǳύ 
 

·¦ƧťŎƛŀ Ȋ αǊťƪƛέ ς ƎƱƽǿƴƛŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱȅ ǊŜǇƻǊǘŜǊǎƪƛŜΣ ǏƭŜŘȊŜƴƛŜ 
ƻōƛŜƪǘƽǿΤ ƴŀƭŜȍȅ ǳƴƛƪŀŏ αǇǊȊŜǿƛŘȅǿŀƴƛŀέ ǊǳŎƘǳ ƻōƛŜƪǘǳ  
 

·Szwenk ς szybki zamierzony przejazd kamery z obiektu na obiekt, 
szybka panorama 

 

17 

·hŘŘŀƭŀƴƛŜ ƎƱťōƛ Ǉƭŀƴǳ (ang. dolly zoom) ς ǎȅǘǳŀŎƧŀΣ ǿ ƪǘƽǊŜƧ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴȅ ƧŜǎǘ 
ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ ƴŀƧŀȊŘ ƪŀƳŜǊȅ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ǿƽȊƪŀ ƛ ƻŘƧŀȊŘ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ 
transfokatora (zoom out) ς ǘƱƻ αƻŘŘŀƭŀ ǎƛťέΤ ς Ƴƻȍƭƛǿŀ ǎȅǘǳŀŎƧŀ ƻŘǿǊƻǘƴŀΥ 
Ǉƭŀƴ ǇƛŜǊǿǎȊȅ ƴƛŜ ȊƳƛŜƴƛŀ ǎƛťΣ ƻōƛŜƪǘȅ ǿ ǘƭŜ αȊōƭƛȍŀƧŊ ǎƛťέ όǿǘŜŘȅΥ ǎƪǊŀŎŀƴƛŜ 
ƎƱťōƛ Ǉƭŀƴǳύ 

·ƛƴƴŜ ǘŜǊƳƛƴȅ όŀƴƎƭƻƧťȊȅŎȊƴŜύΥ 

· Hitchcock zoom, 

· jaws shot, 

· contra-zoom, 

· zoom in/dolly out (i odwrotnie) 

18 
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tƻŘȊƛŀƱ ƪŀŘǊǳ ǿŜŘƱǳƎ ȊŀǎŀŘȅ ȊƱƻǘŜƎƻ ǏǊƻŘƪŀ: 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

·  ǊƻȊƳƽǿŎŀ ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴȅ όƳƴƛŜƧ ǿƛťŎŜƧύ ƴŀ ƭƛƴƛƛ ǿȅȊƴŀŎȊŀƧŊŎŜƧ мκо ŎȊťǏŏ ƪŀŘǊǳ 

·  ǊƻȊƳƽǿŎŀ Ƴŀ ǿƻƭƴŊ ǇǊȊŜǎǘǊȊŜƵ 

·  istotny jest kierunek patrzenia (czerwona ǎǘǊȊŀƱƪŀύ 

 
19 

½ƱŀƳŀƴƛŜ ȊŀǎŀŘȅ ȊƱƻǘŜƎƻ ǏǊƻŘƪŀ ƧŜǎǘ ŘƻǇǳǎȊŎȊŀƭƴŜΣ 
ƧŜŘƴŀƪ ƴŀƭŜȍȅ ƱŀƳŀŏ ƧŊ ǏǿƛŀŘƻƳƛŜΥ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

·ǘŀƪƛŜ ƪŀŘǊƻǿŀƴƛŜ ǎǳƎŜǊǳƧŜ ǿƛŘȊƻǿƛΣ ȍŜ Ȋŀ ŎƘǿƛƭť ŎƻǏ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ǿ   
ƭŜǿȅƳ ƎƽǊƴȅƳ Ǌƻƪǳ ƪŀŘǊǳ 
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Przestrzeganie osi kontaktu: 
·  ǇǊŀǿƛŘƱƻǿŜ ǳƧťŎƛŀ Ȋ ƪŀƳŜǊ ƴŀ ǊȅǎΦ мΥ 
ǿǎǇƽƭƴƛŜ ƪŀƳŜǊŀ м ƛ нΤ ǘȅƭƪƻ ƪŀƳŜǊŀ о 

·  ƴŀ ǊȅǎΦ н ǇƻƪŀȊŀƴƻ ǿ Ƨŀƪƛ ǎǇƻǎƽō ǎŦƛƭƳƻǿŀŏ 
ǎŎŜƴť ŘƛŀƭƻƎƻǿŊ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ о ƪŀƳŜǊ             
umieszczonych na ǘǊƽƧƪŊŎƛŜ ǊƽǿƴƻǊŀƳƛŜƴƴȅƳ 

po jednej stronie osi kontaktu 

rys. 1 rys. 2 
21 

22 

wŜƧŜǎǘǊŀŎƧŀ ǳƧťŏ όȊ ƪŀƳŜǊ ! ƛ /ύ ǇƻŘ ƪŊǘŜƳ 

 

kamery A i C: 
- ǳƧťŎƛŀ ǿŜǿƴŊǘǊȊƪŀŘǊƻǿŜ  
- Řƻǿƻƭƴŀ ǿƛŜƭƪƻǏŏ ƪŀŘǊǳΥ ƻŘ Ǉƭŀƴǳ             
ǇŜƱƴŜƎƻ ŀȍ Řƻ ȊōƭƛȍŜƴƛŀ 
 

kamera B: 
-  Ǉƭŀƴ ŘǿƽƧƪƻǿȅ 
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Rejestracja ǳƧťŏ ȊŜǿƴŊǘǊȊƪŀŘǊƻǿȅŎƘ 

 

kamery A i C: 
- ǳƧťŎƛŀ ȊŜǿƴŊǘǊȊƪŀŘǊƻǿŜ ς 
ǘȊǿΦ αǇǊȊŜȊ ǊŀƳƛťέΣ αǇǊȊŜȊ 
ǇƭŜŎȅέ 
 

kamera B: 
- nie pokazano kamery B, 
ǇƻƴƛŜǿŀȍ ǇƻȊƻǎǘŀƱŀ ƴŀ ǘŜƧ ǎŀƳŜƧ 
pozycji ς rejestruje plan 
ŘǿƽƧƪƻǿȅ 

24 

wŜƧŜǎǘǊŀŎƧŀ ǳƧťŏ na osi kontaktu (POV) 

 

kamery A i C: 
- ǊŜƧŜǎǘǊǳƧŊ ȊōƭƛȍŜƴƛŀ Ȋ 
punktu widzenia drugiego 
Ȋ ŀƪǘƻǊƽǿ όǳƧťŎƛŀ th±ύ 

- w takiej sytuacji aktora, z 
ƪǘƽǊŜƎƻ Ǉǳƴƪǘǳ ǿƛŘȊŜƴƛŀ 
filmujemy, usuwamy z 
pozycji i na jego miejscu 
ǎǘŀǿƛŀƳȅ ƪŀƳŜǊť 
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wŜƧŜǎǘǊŀŎƧŀ ǳƧťŏ z profilu 

 

kamery A i C: 
- ǊƽǿƴƻƭŜƎƱŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ  kamer 
 

kamera B: 
- ƴƛŜ ǇƻƪŀȊŀƴƻ ƪŀƳŜǊȅ .Σ ǇƻƴƛŜǿŀȍ 
ǇƻȊƻǎǘŀƱŀ ƴŀ ǘŜƧ ǎŀƳŜƧ ǇƻȊȅŎƧƛ ς 
ǊŜƧŜǎǘǊǳƧŜ Ǉƭŀƴ ŘǿƽƧƪƻǿȅ 

 

{ƪǳǘŜƪ ȊƱŀƳŀƴƛŀ ƻǎƛ ƪƻƴǘŀƪǘǳΥ 
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